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Predmluva

Pfedmluva k druhému vydani

Lidé - zejména filozofové - ve starovéké Ciné si mysleli, Ze za svétem a za kazdou existenci je ukry-
to néco tajemného. Néco, co nemiize byt nikdy vyiceno, vysvétleno, a ani popséno slovy. Cifiané to
nazyvali Tao, Japonci zase Do. Pokud to prelozite do anglictiny, znamena to Way (v cestiné "Cesta"
nebo "Zptisob"). Je to Do v dZudo, kendo, karatedo a aikido. Nejsou to jen bojovd uméni, ale zahr-
nuji jak filozofii, tak i zptisob Zivota.

Také programovaci jazyk Ruby ma svou filozofii a zptisob mysleni. Nau¢i lidi myslet jinak. Pomaha
programatortim, aby méli pfi své préci vice zabavy. Neni to tim, Ze Ruby pochazi z Japonska, ale
tim, Ze programovani je dilezitou ¢asti lidského byti (dobre, pfinejmensim nékterych lidskych
bytosti), pficemz Ruby bylo navrzeno k tomu, aby lidem pomadhalo mit lepsi Zivot.

Tao je tézké popsat. Ackoliv ho citim, nikdy jsem se nepokusil jej vysvétlit pomoci slov. Je to pro
mé prili§ obtizné, dokonce i v japonsting, v mém rodném jazyce. Ale chlapik jménem Hal Fulton
to zkusil a jeho prvni pokus, ktery spocival v prvnim vyddni této knihy, byl dost dobry. Tento jeho
druhy pokus popsat Tao jazyka Ruby je diky pomoci mnoha lidi z komunity jesté lepsi. Jak se Ruby
stava stale vice popularnim (¢astecné i kvili Ruby on Rails), je dtilezité porozumét tajemstvi pro-
gramatorské produktivity. Véfim, Ze tato kniha vim pomtze se stat zdatnym programdtorem.

Veselé hackovani.

Yukihiro "Matz" Matsumoto
Srpen 2006, Japonsko

EOHLWEVS

Pfedmluva k prvnimu vydani

Krétce poté, co jsem se poc¢atkem 80. let poprvé setkal s pocitaci, zacal jsem se zajimat o progra-
movaci jazyky. Od té doby jsem na né byl zatiZeny. Myslim si, Ze divodem pro tento zijem je
skute¢nost, ze programovaci jazyky jsou zptisobem, jak vyjadrit lidské myslenky. Jsou v zasadé
orientovany na ¢lovéka.

Navzdory tomuto faktu mély programovaci jazyky sklon byt orientovany strojové. Mnoho jazyka
bylo navrzeno pro pohodli samotnych pocitaci.

Ale vzhledem k tomu, Ze se pocitace staly vykonnéj$imi a méné ndkladnymi, se tato situace po-
stupné zménila. Podivejme se napiiklad na strukturované programovani. Stroje se nestaraji o to,
zdali je program strukturovan spravné — pouze ho vykonaji bit po bitu. Strukturované programo-
vani neni pro stroje, ale pro lidi. Totéz plati pro objektové orientované programovani.

Prisel ¢as pro navrh jazyka zaméreného na ¢lovéka.
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V roce 1993 jsem mluvil s kolegou o skriptovacich jazycich, o jejich sile a budoucnosti. Skriptovani
jsem citil jako cestu, kterou by se programovani mélo v budoucnosti ubirat — orientaci na ¢lovéka.
Ale s existujicimi jazyky jako Perl a Python jsem nebyl spokojen. Chtél jsem jazyk, ktery by byl
silnéjsi nez Perl a vice objektové orientovany nez Python. ProtoZe jsem nemohl najit idedlni jazyk,
rozhodl jsem se vytvorit sviij vlastni.

Ruby sice neni nejjednodussim jazykem, ale lidskd duse ve svém prirozeném stavu také nenf jedno-
duchd. Miluje jednoduchost a slozitost zaroven. Nemtize ovladat ptili§ mnoho komplexnich véci,
ale ani prili§ mnoho véci jednoduchych. Je to véc rovnovahy.

Pti navrhovani jazyka orientovaného na ¢lovéka, Ruby, jsem nasledoval princip nejmensiho pre-
kvapeni (Principle of Least Surprise). V§echno, co mé prekvapilo, jsem povazoval za méné spravné.
Nasledkem toho mam pti programovani v Ruby dobry pocit - dokonce druh radosti. A jiz od prv-
niho vydani Ruby v roce 1995 se mnou mnoho programatoru po celém svété o radosti z progra-
movani v Ruby souhlasi.

Zde bych rad vyjadril mé velké uznani lidem v komunité Ruby. Oni jsou srdcem tspéchu Ruby.
Jsem také vdéény autorovi této knihy, kterym je Hal E. Fulton.

Tato kniha vysvétluje filozofii stojici za Ruby destilovanou z mého mozku a z komunity Ruby. Rad
bych védél, jak je mozné, 7ze Hal mtize ¢ist mou mysl a odhalit tak tajemstvi Ruby. Nikdy jsem se
s nim nesetkal tvari v tvéf, ale doufam, Ze k tomu brzy dojde.

Véfim, ze tato kniha a Ruby vam pomohou v tom, aby vase programovani bylo zébavou.

Yukihiro "Matz" Matsumoto
Zari 2001, Japonsko

EDOHL WEVS
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Podékovani

Podékovani pro druhé vydani

Zdravy rozum fika, Ze druhé vydani bude vyzadovat dvakrat méné prace, nez vyzadovalo vydani
prvni. Zdravy rozum nema pravdu.

Trebaze velka ¢ast této knihy vychazi z prvniho vydani, musela byt ¢ast prepracovana a doladéna.
Kazda jednotlivd véta v této knize musela projit skrz filtr, ktery se ptal: "Co bylo pravdou v roce
2001, je pravdou i v roce 20062" A to je samoziejmé jen zacatek.

Stru¢né feceno - na toto druhé vydani jsem vynalozil nespocet stovek hodin prace; témér tolik,
kolik jsem vynalozil na prvni vydani. A to jsem "pouze autor”.

Tato kniha mohla vzniknout pouze diky kolektivni praci mnoha lidi. Na strané vydavatele dluzim
podékovanim témto lidem za jejich tvrdou praci a nekoneénou trpélivost: Debra Williams Cauley,
Songlin Qui a Mandie Frank. Dalsi diky patfi Geneil Breezeové za jeji netinavné tpravy mé po-
nékud nedokonalé angli¢tiny. Chci zde podékovat i véem spolupracovnikiim, se kterymi jsem se
nikdy nesetkal, protoze jejich préce probihala v pozadi.

Technickd redakce byla v tomto slozeni: Shashank Date a Francis Hwang. Odvedli skvélou praci
a ja si toho cenim. Chyby, které se nakonec dostaly do tisku, samoztfejmé padaji na mou hlavu.

Mé dalsi podékovani patti lidem, kteti dodavali vysvétlivky, psali vzorovy kéd a odpovidali na mé
Cetné otazky. Mezi né patti samotny Matz (Yukihiro Matsumoto), Dave Thomas, Christian Neu-
kirchen, Chad Fowler, Curt Hibbs, Daniel Berger, Armin Roehrl, Stefan Schmiedl, Jim Weirich,
Ryan Davis, Jenny W.,, Jim, Freeze, Lyle Johnson, Martin DeMello, Matt Lawrence, Ron Jeffries,
Tim Hunter, Chet Hendrickson, Nathaniel Talbott a Bil Kleb.

Zvlastni dik patif nejvétsim prispévatelim. Andrew Johnson podstatné zvysil mou znalost regu-
larnich vyraza. Paul Battley poskytl vyznamné ptispévky do kapitoly o internacionalizaci. Masao
Mutoh vypomohl se stejnou kapitolou a dale prispél materidly o GTK. Austin Ziegler mé zasvétil
do tajemstvi vytvareni PDF soubort. Caleb Tennis ptidal materialy o Qt. Eric Hodel ptispél mate-
ridlem o Rinda a Ring. James Britt vypomohl s kapitolou o webovém vyvoji.

Znovu musim podékovat a pochviélit Matze — nejenom za jeho pomoc, ale v prvé fadé za vytvoreni
Ruby. Domo arigato gozaimasu! ("Mockrat dékuji!" - pozn. red.)

Opét dékuji svym rodic¢tim, kteti mé bez prestani povzbuzovali a tésili se na tuto knihu. Mozna
jesté z nich udélam programatory.

A jesté jednou musim podékovat véem lidem z komunity Ruby za jejich neinavnou praci, produk-
tivitu a za udrzovani ducha komunity. Obzvlasté dékuji ¢tenarim této knihy (v obou vydanich)
a doufam, Ze ji shledate poucnou, uzite¢nou a mozna dokonce i zdbavnou.
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Podékovani pro prvni vydani

Napsdani knihy je tymové usili. Jedna se o skute¢nost, kterou jsem nemohl plné docenit az do té
doby, dokud jsem sam néjakou knihu nenapsal. Doporucuji to zazit, ackoliv je to poniZujici. Potvr-
zuji tedy, Ze bez podpory mnoha lidi by tato kniha nemobhla existovat.

M¢é podékovdni a ocenéni musi nejprve sméfovat k Matzovi (Yukihiro Matsumoto), ktery vytvoril
jazyk Ruby. Domo arigato gozaimasu!

Dalsi dik patfi Conradu Scheikerovi za pomoc pfi vytvéareni celkové struktury knihy. Tento ¢lovék
mi navic prokdzal velkou sluzbu, kdyz mé v roce 1999 uvedl do jazyka Ruby.

Na vytvareni obsahu této knihy se samoziejmé podilelo nékolik dalsich lidi. Zde musim predevsim
zminit Guye Hursta, ktery napsal nejenom znac¢né ¢asti tivodnich kapitol, ale také dva dodatky ke
knize. Jeho pomoc musim oznacit za neocenitelnou.

Podékovani pochopitelné patti i ostatnim prispévateltim, které zde uvadim bez néjakého specidlni-
ho potadi: Kevin Smith odvedl skvélou praci na sekci vénované GTK v kapitole 6, ¢im7 mé zachra-
nil pred hore¢nym osvojovanim si potfebnych znalosti. Patrick Logan ve stejné kapitole osvétlil
tajemstvi GUI FOX. Nesmim zapomenout na Chada Fowlera, ktery se v kapitole 9 vénoval XML,
a jenz také prispél néjakym materidlem do CGI sekce.

Velky dik také patti tém, ktet1 asistovali pti provadéni korektur, a jiz hodnotili nebo ptispéli v dal-
$ich rozmanitych oblastech: Don Muchow, Mike Stok, Miho Ogishima a dalsi. Také dékuji Davidu
Eppsteinovi, profesoru matematiky, za zodpovézeni mych otazek o teorii grafa.

Jednou z vyznamnych véci na Ruby je podpora komunity. V e-mailovych konferencich a diskus-
nich skupinach se naslo mnoho lidi, kteti zodpovédéli mé otazky a poskytli mi potfebnou pomoc.
Opét bez néjakého specidlniho poradi se jednalo o tyto lidi: Dave Thomas, Andy Hunt, Hee-Sob
Park, Mike Wilson, Avi Bryant, Yasushi Shoji ("Yashi"), Shugo Maeda, Jim Weirich, "Arton" a Ma-
saki Suketa. Pokud jsem na nékoho zapomnél, omlouvam se.

A samozfejmé - tato kniha by nikdy nevysla bez ohromné podpory vydavatele. Na produkci této
knihy v zakulisi pracovalo mnoho lidi - v prvni fadé musim podékovat Williamu Brownovi, ktery
pracoval blizko mé a byl stalym zdrojem podpory, a Scottu Meyerovi, jenz se diikladné probiral
véemi podklady a daval jednotlivé materidly dohromady. Ostatni bohuzel nemohu ani jmenovat,
protoze jsem o nich nikdy neslysel. Nicméné oni sami védi, o koho jde.

Také musim podékovat svym rodi¢tim, kteti z povzdali tento projekt sledovali, po celou dobu mé
povzbuzovali a dokonce se kviili mné obtézovali naudit kus pocitacové védy.

Jeden mtyj ptitel, ktery pracuje jako spisovatel, mi jednou fekl: "Kdyz napi$e$ knihu a nikdo si ji
nepfecte, pak jsi ve skute¢nosti zadnou knihu nenapsal.” Takze chci podékovat i svym ¢tenaftim.
Tato kniha je ur¢ena vam. Doufam, Ze pro vds md néjakou hodnotu.
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0 autorovi

Hal Fulton ma dva tituly v pocitacové védé na University of Mississippi. Pfedtim, nez se kvili
fadé kontraktti (zejména pro IBM) prestéhoval do Austinu v Texasu, ¢tyfi roky vyucoval pocita-
¢ovou védu na univerzitni trovni. Vice nez 15 let pracoval s rtiznymi variantami Unixu, véetné
AIX, Solaris a Linux. K Ruby se tplné poprvé dostal v roce 1999. V roce 2001 zacal pracovat na
prvnim vydani této knihy, ktera byla tehdy celkové druhou knihou o Ruby v anglickém jazyce.
Ucastnil se celkem Sesti konferenci o Ruby, pti¢emz na ¢tyfech z nich mél svou vlastni prezentaci
(v¢etné prvni European Ruby Conference, ktera se konala v Karlsruhe v Némecku). V soucasné
dobé pracuje pro Broadwing Communications v Austinu v Texasu, kde pracuje na velkém datovém
skladisti a souvisejicich telekomunikacnich aplikacich. Kazdy den pracuje s kddem C++, Oracle
a samozrejmé i s Ruby.

Hal Fulton je aktivnim ¢lenem e-mailové konference (a IRC kanalu) zaméfené na Ruby. Ma rozpra-
covanych nékolik projekti tykajicich se Ruby. Je ¢lenem ACM a IEEE Computer Society. V osob-
nim Zivoté ma rad hudbu, ¢teni, uméni a fotografovani. Je clenem Mars Society a je vesmirny nad-
Senec, ktery by se rad dostal do vesmiru predtim, nez zemfte. Zije v Austinu v Texasu.
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Cesta, kterou lze pojmenovat, neni tou pravou Cestou.

- Lao C', Kniha o Tao a ctnosti (Tao-te-ting)

Origindlni anglicky nazev této knihy je "The Ruby Way". Tento nazev si tika o vysvétleni. Mym
cilem bylo napsat tuto knihu pokud mozno ve shodé se samotnou filozofii Ruby. To bylo také
cilem v$ech ostatnich spolupracovniki. Ac¢koliv s nimi sdilim ocenéni za tspéch, odpovédnost za
jakékoliv chyby, které se do této knihy dostaly, lezi vyhradné na mné.

Samozfejmé neni v mych sildch, abych vam preciznim zptsobem fekl uplné véechno o Ruby. To je
v prvni fadé ukol pro samotného tviirce jazyka, Matze, ale myslim si, Ze dokonce i on by mél potiz
vyjadrit ve slovy. Stru¢né feceno: "Ruby — kompendium znalosti pro za¢ate¢niky i profesionaly” je
pouze kniha, ale cesta Ruby (Ruby Way) je véci tvlirce jazyka a komunity jako celku. Ackoliv tohle
Ize jen velmi tézko popsat pomoci slov, v tomto tvodu se pokusim zachytit alespon néco z toho
nevyslovitelného o Ruby. Moudry zdjemce o Ruby to nicméné nebude brat az tak plné vazné.

Vezméte, prosim, na védomi, Ze toto je druhé vydani. Ackoliv mnoho véci ziistalo stejnych, mnoho
dalsich véci se zménilo. Vétsina tohoto uvodu je stejnd jako v pfedchozim vyddni, nicméné nahléd-
néte do nasledujici ¢4sti "O druhém vydani", ve které jsou shrnuty zmény a novy material.

0 druhém vydani

Vsechno se méni a Ruby neni vyjimkou. KdyZ v srpnu 2006 pisu tento avod, prvni vydani této
knihy je témér pét let staré. A to je urcité vhodny ¢as na aktualizaci.

V tomto vydani je mnoho zmén a mnoho novych materidld. Stara kapitola 4 o jednoduchych dato-
vych tlohdch je nyni rozdélena do $esti kapitol, dvé z nich (Symboly a rozsahy a Internacionalizace
v Ruby) jsou tplné nové. Ve zbyvajicich ¢tyfech jsou ptidany nové priklady a komentare. Kapitola
o regularnich vyrazech byla rapidné rozsifena — nyni pokryva nejenom bézné regularni vyrazy, ale
také novéjsi engine Oniguruma.

Obsah kapitol 8 a 9 byl v prvnim vydani této knihy ptivodné obsazen v jediné kapitole. Ta byla
rozdélena v okamziku, kdy doslo k pridani dalsich materidld, protoze se prili§ rozrostla.

Soucasné kapitoly 18, 19 a 20 obdobnym zptisobem vyrostly z kapitoly 9. Abychom ziskali misto
navic pro tyto materialy, museli jsme bohuzel z nového vydani odstranit vS§echny ptilohy.

Zbyvajici nové kapitoly jsou nasledujici:

m  Kapitola 15 - Ruby a datové formaty. Zahrnuje XML, RSS, obrazkové soubory, tvorbu PDF
soubort a dal$i véci.

m  Kapitola 16 - Testovani a odstraiovani chyb. Zabyva se unit testy, profilovanim, ladénim
a dal$imi podobnymi tématy.
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m  Kapitola 17 - Balickovani a distribuce kodu. Tato kapitola zahrnuje pouziti setup. rb, vy-
tvoreni RubyGems a dalsi zalezitosti.

m  Kapitola 21 - Vyvojové nastroje pro Ruby. Nabizi pohled na podporu Ruby v editoru a IDE,
utilitu ri a RubyGems z pohledu uzivatele.

m  Kapitola 22 - Komunita Ruby. Tato kapitola shrnuje diilezité webové stranky, e-mailové
konference, diskusni skupiny, konference, IRC kandly a dalsi.

V $ir$im smyslu mazeme fici, ze kazda kapitola v této knize je nova, protoze jsem upravil a aktuali-
zoval kazdou z nich; udélal jsem stovky mensich a tucty vétsich zmén. Smazal jsem zastaralé nebo
méné dulezité véci a zménil materidly tak, aby odpovidaly v§em aktualnim zméndm v Ruby. Do
kazdé kapitoly jsem samozfejmé pridal nové priklady a komentare.

Pravdépodobné vas bude zajimat, co véechno bylo ptidano do starych kapitol. Jednou z nejdile-
popis matematickych knihoven a ttid jako BigDecimal, mathn a matrix. Nesmim zapomenout
ani na nové tridy, jako napiiklad Set a DateTime.

K velkym zméndm v obsahu doslo piedevsim v nasledujicich kapitolach:

m  Kapitoly 10 - I/O a ulozeni dat. Pfiddny materialy o readpartial a neblokujicim I/O. Ne-
chybi materidly o tfidé Stringl0. Také jsem ptidal materidly o CSV, YAML a KirbyBase.
Do databazové casti této kapitoly byly pfidany informace o Oracle, SQLite, DBI a diskuse
0 ORM (Object-Relational Mappers).

m  Kapitola 11 - OOP a dynamické rysy Ruby. Zahrnuje posledni dodatky k Ruby, naptiklad
initialize_copy, const_get, const_missing a define_method. Do této kapitoly jsem
také ptidal informace o technice delegovani.

®  Kapitola 12 - Graficka prostfedi pro Ruby. Témét vSechno bylo upraveno (zejména sekce
0 GTK a Fox). Cést vénovana QtRuby je tipIné nova.

®  Kapitola 14 - Skriptovani a sprava systému. Nové popisuje instalator Ruby pro Windows
a nékolik podobnych balic¢ktl. Doslo také k nékolika zméndm v ukazkovych kédech.

m  Kapitola 18 - Sitové programovani. Nové obsahuje ¢4st vénovanou e-mailovym ptilohdm.
Interakce se serverem IMAP je rovnéz novinkou. Obsahuje popis knihovny OpenURL

m  Kapitola 19 - Ruby a webové aplikace. Nyni stru¢né pokryva Ruby on Rails, Nitro, Wee,
IOWA a dal$i webové nastroje. Také pokryva knihovny WEBrick a Mongrel.

m  Kapitola 20 - Distribuované Ruby. Obsahuje nové materidly popisujici knihovnu Rinda,
coz je implementace konceptu tuplespace v Ruby. Také pokryva tésné souvisejici Ring.

Jsou v$echny tyto nové informace nezbytné? Ujistuji vas, Ze ano.

Kniha The Ruby Way byla v poradi druhou knihu o Ruby, kterd vysla v anglickém jazyce. (Jako
prvni vysla vynikajici kniha Programming Ruby od Davea Thomase a Andyho Hunta.) Zdmérné
jsem tuto knihu napsal tak, aby prvni knihu o Ruby spise dopliiovala, nez prekryvala. Podle ohlast
to vypada, Ze se mi to povedlo.
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Kdyz jsem zacal psat prvni vydani knihy o Ruby, neprobihaly Zadné mezinarodni konference o Ru-
by. Neexistovalo RubyForge, ruby-doc.org nebo rubygarden.org. Stru¢né re¢eno - kromé domov-
ského webu Ruby bylo na internetu velmi malo informaci o tomto programovacim jazyku. Archiv
aplikaci Ruby obsahoval pouze nékolik stovek polozek.

V té dobé bylo k dispozici pouze nékolik mélo publikaci (at uz online nebo offline), které davaly
najevo, ze vi o existenci Ruby. Vzdy, kdyz vysel néjaky ¢lanek o Ruby, byl to pro nas duvod, aby-
chom si ho v8imli a diskutovali 0 ném na e-mailové konferenci.

Také neexistovaly nastroje a knihovny Ruby, které dnes povazujete za zcela bézné. Neexistoval zad-
ny RDoc. Nebyl Zzddny REXML pro analyzu XML. A matematicka knihovna byla - v porovnani se
soucasnosti — podstatné chudsi. Ackoliv existovala jistd podpora databazi, ODBC podporovano
nebylo. Tk bylo nejpouzivanéjsim GUI toolkitem a nejbéznéjsi zpiisob vyvoje webovych aplikaci
spocival na nizkouroviiové CGI knihovné.

Pro platformu Windows nebyl k dispozici zadny instalator na jedno kliknuti ("one-click" installer).
Uzivatelé této platformy obvykle pouzivali Cygwin nebo kompilator zalozeny na mingw.

Systém RubyGems neexistoval ani v zdkladni formé. Hledani a instalace knihoven a aplikaci byl
zcela manualni proces, ktery se neobesel bez zadavani prikazti tar a make. Nikdo neslysel o Ruby
on Rails, a pokud si dobfe pamatuji, nikdo tehdy nepouzival termin kachni typovani (duck typing).
Pro Ruby nebyl k dispozici ani YAML, ani Rake.

V té dobé jsme pouzivali Ruby ve verzi 1.6.4 a mysleli si, jak je uZasna. Ale verzi 1.8.5, kterou
pouzivame dnes, je jesté uzasnéjsi. Ackoliv doslo k nékolika zméndm v syntaxi, nejedna se o nic
dulezitého, o ¢em bychom se méli rozepisovat. Vétsinou se jedna o okrajové zédlezZitosti, které nyni

dévaji vice smyslu nez v minulosti.

Doslo ke zméné sémantiky nékterych zakladnich metod. Opét se vétsinou jednd o drobné zmény.
Naptiklad Dir#chdir dfive neptijimal blok, v sou¢asné dobé to jiz umi. Nékteré zakladni metody
byly zruseny nebo piejmenovany. Metoda class ptila o svij alias type. Metoda intern je nyni
znama jako metoda to_sym. Array#indices je nyni Array#values_at atd.

Pribylo také nékolik novych zdkladni metod, naptiklad Enumerable#inject, Enumerable#zip
a I0#readpartial. Stard knihovna futils se nyni jmenuje fileutils a ma svij vlastni modul
FileUtils se jmennym prostorem namisto pfiddvani metod do tfidy File.

Pochopitelné doslo i k jinym zménam, o kterych v této sekci nic nepisi. Nicméné je dulezité uvédo-
mit si, Ze véechny tyto zmény byly provedeny s velkou pozornosti a opatrnosti. Ruby je pofdd Ruby.
Mnoho krasy Ruby je odvozeno z faktu, Ze vSechny zmény byly provedeny pozvolna, s rozmyslem
a moudrosti Matze a ostatnich vyvojari.

A jak to vypada dnes?

Dnes mame k dispozici vice knih o Ruby a vice publikovanych ¢lankd, nez pottebujeme. Web pre-
tékd raznymi tutoridly, ukazkovymi zdrojovymi kddy a dokumentacemi. Objevily se nové nastroje
a knihovny. Z téchto rtiznych néstroju se zdaji byt nejvice pouzivané webové frameworky, nastroje
pro blogovani, néstroje pro tvorbu zna¢ek a ORM (object-relational mappers). A samoziejmé je
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zde k dispozici velké mnozstvi dal$ich - napriklad nastroje a knihovny pro databaze, GUI, naro¢né
vypocty, webové sluzby, praci s obrazky, spravu zdroji atd.

Podpora jazyka Ruby v editorech je rozsitenéjsi a promyslenéjsi. IDE jsou velmi uzite¢né.

Je rovnéz nesporné, ze komunita Ruby se rozrostla a zménila. Ruby dnes rozhodné neni podfadny
jazyk - pouziva ho NASA, NOAA, Motorola a mnoho dalsich velkych firem a instituci. Je pouZzivan
nejenom pro prace s grafikou ¢i databazemi, ale také pro rtizné vypocty, vyvoj webovych aplikaci
a dalsi véci. Stru¢né feceno — Ruby jde spolecné s hlavnim proudem.

Aktualizaci této knihy délam s laskou a vétim, Ze pro vas bude uzite¢nd.

Jak pracovat s touto knihou

Predpokldddm, 7e Ruby se nebudete ucit z této knihy, protoZe neni urcena pro uplné zacate¢niky.
Timto chci Fici, Ze pokud je pro vas Ruby naprostou novinkou, mozna bude vhodné zacit s néjakou
jinou knihou. Nicméné programatofi jsou houZevnata parta, takze pokud mate néjaké zkusenosti
s programovanim, lze vyuzit tuto knihu pro ziskani potfebnych znalosti o Ruby. V takovém pti-
padé vam samoztejmé doporucuji zacit kapitolou 1, kterd obsahuje stru¢ny tvod do Ruby, véci
tykajici se syntaxe a samoztejmé i nékolik ukdzkovych priklada.

Tato kniha je pfevazné urcena k zodpovézeni otazek typu "Jak mohu udélat...?", takze predpokla-
ddm, Ze budete preskakovat mezi jednotlivymi tématy. Ackoliv bych byl rozhodné poctén, kdybyste
si precetli kazdou stranku od zaédtku az do konce, nevyzaduji to. Spise o¢ekdvam, ze budete brouz-
dat obsahem a hledat techniky, které pottebujete nebo véci, jeZ jsou pro vas né¢im zajimavé.

Od té doby, kdy vyslo prvni vydani této knihy, jsem mluvil s mnoha lidmi, a jak se ukdzalo, hodné
z nich trpélivé cetlo tuto knihu stranku po strance. A co vice — nékolik lidi mi sdélilo, Ze knihu
pouzili pro udeni, takze se ukazuje, Ze moznosti vyuziti této knihy jsou opravdu velké.

Nékteré véci v této knize mohou vypadat docela jednoduse a moznd se budete sami sebe ptat, pro¢
o nich vlastné pisu. Je to kvuli tomu, Ze rtizni lidé maji rizné schopnosti a zkusenosti. To, co je
samozfejmosti pro jednoho uzivatele, nemusi byt pochopitelné pro jiného. Tuto knihu lze oznacit
za kompromis, protoze ackoliv mym cilem bylo poskytnout vam komplexni a vycerpavajici infor-
mace o Ruby, bylo nezbytné udrzet rozsah této knihy na néjaké rozumné urovni.

Pfi psani této knihy jsem predpokladal, Ze véci, které vas zajimaji, budete vyhledavat podle poza-
dované funkcionality nebo vaseho zaméru a nikoliv podle ndzvu metody nebo ttidy. Napriklad
ttida String obsahuje nékolik nasledujicich metod - capitalize, upcase, casecmp, downcase
a swapcase. V néjaké referen¢ni prirucce by tyto metody byly zatazeny pod odpovidajici pismena
abecedy, nicméné v této knize je naleznete pékné pohromadé.

V honbé¢ za tplnosti se obc¢as odkazuji na néjaké jiné knihy, kde naleznete dalsi informace. Diky
tomu jsem mohl do knihy zaradit vice rtiznorodych ptikladii a praktickych ukézek.

Protoze tato kniha je urcena programatoriim, snazil jsem se do ni dostat co nejvice okomentované-
ho kédu. Pokud pominu tento Gvod, myslim si, Ze se mi to podarilo. Ackoliv jako spisovatel mohu
byt nékdy upovidany, spravny programator chce vzdy vidét kod. (A pokud ne, mél by.)
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Nékteré priklady jsou kompletné vymyslené, za coz se musim omluvit. V nékterych pripadech
muze byt problém (nebo zbyte¢né slozité) ilustrovat pozadovanou techniku ¢i princip v kontextu
redlného svéta. Nicméné - pokud jsem chtél demonstrovat néjaky komplexnéjsi problém, snazil
jsem se vytvorit feseni, které by bylo vice zalozeno na pottfebach redlného svéta. Takze pokud v kni-
ze naleznete téma popisujici sluovani fetézcti, muize se vam zdat ¢ast kodu, ktera obsahuje foo
a bar jako nesmyslna. Pokud jsem se ov§em vénoval slozitéj$imu tématu, jakym je tfeba analyza
kédu XML, je ukdzkovy kéd mnohem smysluplnéjsi a realisti¢téjsi.

Tato kniha obsahuje dva nebo tfi osobni manyry, ke kterym se pfedem priznavam. Jednim z nich je
snaha vyhnout se "osklivym" globalnim proménnym ve stylu Perlu, jako naptiklad $_. Ac¢koliv jsou
v Ruby ptitomny, pracuji spravné a kazdodenné jsou pouzivany vét§inou programatorti v Ruby,
témeéf vzdy se jim muiZzete vyhnout. A ja jsem se rozhodl je vzidy vynechat.

Dal$im osobnim manyrem je to, Ze se vyhybdm samostatnym vyraztim, pokud nemaji néjaky ved-
lejsi efekt. Ruby je orientovano na vyrazy, coz je dobra véc, kterou se v této knize snazim vyuzivat.
Ale v ukazkach kédu preferuji nepsat vyrazy, které nevraci pouzitelnou hodnotu. Ac¢koliv vyraz
"abc" + "def" muze demonstrovat zptisob, jakym se slucuji retézce, ja misto toho radéji napisu
néco jako str ="abc" + "def". Je mozné, Ze toto se vam bude zdat jako zbyte¢né rozvla¢né, nic-
méné - pokud jste programatorem v jazyce C, ktery si opravdu v$§ima toho, zdali jsou funkce platné
¢i nikoliv (nebo pokud jste programator v jazyce Pascal, jenz premysli v procedurach a funkcich),
bude to pro vas mnohem prirozenéjsi.

A posledni véc je ta, Ze nemam rad znak "mfizka" pro oznaceni instan¢nich metod. Mnoho ze
skalnich uzivatelt Ruby si bude myslet, Ze jsem ukecany, kdyz feknu "metoda instance crypt tridy
String" misto prostého String#crypt. Nicméné tohle nikoho nepoplete. (Ve skute¢nosti uz po-
malu za¢inam prechazet k pouzivani znaku "mfizka", protoze je zfejmé, Ze tato notace nevymizi.)

Vzdy, kdyz to bylo mozné, snazil jsem se poskytnout odkazy na dalsi zdroje, protoze pozadavek na
rozumny rozsah této knihy mi nedovolit dat do knihy vSechno, co jsem chtél. Kazdopadné vétim,
ze vam tyto odkazy pomohou. V knize se naptiklad velmi ¢asto odkazuji na RAA (Ruby Applicati-

vvvvv

Uvodni ¢ast vétsiny programétorskych knih obvykle obsahuje naprosto zbyte¢nou ukazku typo-
grafie, které je v knize pouzita pro vypisy zdrojovych kdédi (a ptipadné pro dalsi dodate¢né infor-
mace). V uvodu této knihy nic takového nenaleznete, protoze nehodlam urdzet vasi inteligenci.

Na zavér chci poukdzat na skute¢nost, ze ptiblizné 10 procent této knihy bylo napsano jinymi lid-
mi, ¢imz nemam na mysli pouze technické Gpravy a opravu chyb. Ocenim, kdy?z si prectete podé-
kovani v této knize (a samoziejmé i v jakékoliv jiné knize). Mnoho ¢tenata tuto ¢ast knihy bohuzel
preskakuje. Bézte si podékovani precist ted hned. Prospéje vam to (stejné jako zelenina).

Zdrojové kddy ke stazeni

Zdrojové kody k této knize si mizete stdhnout z adresy zonerpress.cz/download/ruby-kom-
pendium.zip (165 KB). Zdrojovy archiv ve formatu . z1ip, obsahuje véechny vyznamné fragmenty
kédu. Pro jednotlivé soubory v tomto archivu se pouziva nasledujici konvence. Vypisy kddu jsou
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pojmenovany podle ¢isel jednotlivych kapitol, naptiklad soubor 1ist11-1.rb obsahuje kdd z vy-
pisu 11.1. Kratsi ¢asti kddu jsou pak pojmenovany na zakladé ¢isla stranky, kde se dany fragment
kédu nachazi, a nepovinného pismene — naptiklad soubory p240a.rb a p240b. rb se odkazuji na
dva fragmenty kédu ze strany 240. Césti kodu, které jsou prilis kratké, nebo jez nemtzou byt spus-
tény mimo kontext, se obvykle v archivu neobjevuji.

Poznamka redakce k ¢eskému vydani

Zdrojové kédy, které jsme pro vas stdhnuli z adresy www. rubyhacker . com, bohuzel nejsou kom-
pletni. Archiv obsahuje vypisy a kratsi ¢asti kddu pouze do kapitoly 12. Ackoliv Hal Fulton na své
strance slibuje pridani zdrojovych kédi ze zbyvajicich kapitol do poloviny listopadu 2006, dopo-
sud se tak nestalo. Za tuto situaci, kterou neni v nasich silach ovlivnit, se omlouvdme.

Jak jsme napsali jiz vyse, soubory s krat$imi ¢astmi kédu jsou v archivu pojmenovany podle ¢isel
stranek, na kterych se nachazi. Cisla stranek ¢eského vydani nicméné neodpovidaji &islim stranek

originalniho anglického vydani. Z tohoto divodu jsme do archivu zahrnuli soubor ruby-puvod-
ni-obsah.pdf, ktery obsahuje obsah z ptvodniho anglického vydani, a ktery mtizete pouzit pro

yevs

snadnéjsi vyhledani zdrojovych soubort s pozadovanymi fragmenty kodu.

Na z4vér tohoto textu chci podékovat panu Daliborovi Srdmkovi, ktery odvedl ohromné mnozstvi
prace pti odbornych korekturach této knihy. Jeho web naleznete na www. insula.cz/dali/.

Sdélte nam svij nazor

Jako ¢tendfi této knihy se stavate témi nejdilezitéjsimi kritiky a komentdtory. Vézime si vaseho
nézoru a chtéli bychom védét, co déldme spravné, co bychom mohli délat [épe, ve kterych oblastech
bychom méli publikovat, a také vase dal$i podnétné myslenky, o které jste ochotni se podélit.

Jako odborny redaktor Zoner Press vitdm vase nazory. Miizete mi psat — poslat e-mail nebo dopis
— a sdélit mi, co se vam v této knize libilo nebo nelibilo, stejné tak, co bychom méli udélat, aby nase
dalsi knihy byly lepsi. Pokud mi napiSete, nezapomerite, prosim, pfipojit ndzev knihy, ISBN, jméno
autora, vase jméno, telefon, fax nebo e-mail. Pozorné zhodnotim vase nazory a poskytnu je véem
lidem, ktefi pracovali na této knize.

Prosim, vézte, Ze nemohu pomoci s technickymi problémy, které se tykaji obsahu knihy, a Ze diky
velkému mnozstvi e-maild, jez dostavam, nemohu zarucit odpovéd na kazdou zpravu.

E-mail: miroslav.kucera@zoner.cz nebo knihy@zoner.cz.
Adresa: ZonerPress,

ZONER software, s.r.0.,

Miroslav Kucera,

Nové sady 18,

602 00 Brno.
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Co je "cesta Ruby"?

Nechte nds pripravit se na zdpas s nepopsatelnym, a uvidite, moznd se na to nakonec nevykasleme.

- Douglas Adams, Holistickd detektivni kanceldi Dirka Gentlyho

Jak si predstavit cestu Ruby (Ruby Way)? Véfim, Ze ma dva aspekty. Prvni je filozofie navrhu Ruby;
druhy je filozofie jeho pouziti. Je pfirozené, Ze navrh a pouziti spolu obvykle souvisi, at uz se jedna
o software nebo hardware. Jestlize postavim néjaké zatizeni a nasadim na néj kliku, je to proto, ze
ocekavam, Ze ji nékdo uchopi.

Ruby ma jakousi nepojmenovanou kvalitu, ktera ho déla tim, ¢im je. Vidime tuto kvalitu v navrhu
syntaxe a sémantiky jazyka, ale i v programech napsanych pro interpret jazyka. Jenze jakmile na-
kreslime tuto délici ¢aru, hned se nam rozmaze.

Ruby zjevné neni pouze nastroj pro tvorbu softwaru, ale sim o sobé je to také kus softwaru. Pro¢
by programy v Ruby mély pracovat podle odlisnych pravidel, nez pracuje interpret? Koneckonct,
Ruby je vysoce dynamicky a rozsifitelny jazyk. Mohou existovat ditvody, pro¢ by se tyto dvé urov-
né mély tu a tam odliSovat; je to vyhodné pro prizptisobeni se problémiéim skute¢ného svéta. Ale
z obecného pohledu mohou byt (a mély by byt) myslenkové pochody stejné. Ruby miize byt imple-
mentovano v Ruby, ve vskutku Hofstadterové stylu, i kdyz v dobé psani knihy tomu tak neni.

Ackoliv ¢asto nepremyslime nad piivodem slova “cesta” (way), toto slovo ma dva rizné vyznamy,
ve kterych se pouzivd. Na jedné strané to znamena metodu, zptisob nebo techniku, na strané dru-
hé pak mtize znamenat cestu nebo stezku. Je jasné, Ze oba tyto vyznamy spolu vzdjemné souviseji
a kdyz fikam "cesta Ruby" (the Ruby Way), minim tim oba vyznamy.

To, o ¢em tady mluvime, je nejenom proces mysleni, ale také cesta, kterou nasledujete. Ani nejvétsi
softwarovy guru nemize tvrdit, Ze dosdahl dokonalosti. MtiZze pouze tvrdit, Ze nasledoval cestu.
A ackoliv zde miize byt vice nez jedna cesta, ja zde mohu mluvit pouze o jedné.

Tradi¢ni moudrost tika, Ze forma nasleduje funkci. A tradi¢ni moudrost ma obvykle pravdu. Ale
Frank Lloyd Wright jednou fekl: "Forma nasleduje funkci - to je nepochopeno. Forma a funkce
by mély byt ve shod¢, duchovné spojeny.” Co tim Wright myslel? Myslim, Ze tuto pravdu se nelze
naucit z knihy, ale pouze ze zkusenosti.

Nicméné, chtél bych poukazat na to, jakym zptsobem Wright vyjadfil tuto pravdu v trochu stra-
vitelnéjsi podobé. Byl velky zastance jednoduchosti, jednou dokonce fekl, Ze "nejuzite¢néjdimi na-
stroji architekta jsou guma na rysovacim prkné a pacidlo na stavenisti".

Jednou ze ctnosti Ruby je jednoduchost. Mam k tomuto tématu citovat dalsi myslitele? Podle An-
toine de St. Exuperyho: "Dokonalosti je dosazeno nikoliv tehdy, kdyz neni co ptidat, ale kdyz neni
co odebrat".

Ruby je oviem sloZity jazyk. Jak tedy mohu tvrdit, Ze je jednoduchy? Pokud lépe porozumime ves-

miru, mozna nalezneme "zdkon zachovéni slozitosti" — fakt reality, ktery narusuje nase Zivoty jako
entropie, jiz se nemizeme vyhnout, ale pouze ji prerozdélit. A tohle je kli¢. SloZitosti se nemtizeme
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vyhnout, nicméné ji miizeme nechat okolo. Mtizeme ji pohtbit mimo dohled. Tohle je stary princip
“Cerné skrinky", kterd vykonava slozité ukoly, nicméné zvenci je ovladana jednoduchymi ptikazy.

Pokud jste jesté neztratili trpélivost s mymi citacemi, pak je vhodné uvést citat Alberta Einsteina
"Vsechno by mélo byt tak jednoduché, jak to jenom jde, ale ne jednodussi".

V Ruby z pohledu programétora vidime jednoduchost (kdyz ne z pohledu téch, kdo spravuji sa-
motny interpret). Vidime také potencidl pro kompromis. Ve skute¢ném svété se musite trochu
ohybat. Napriklad kazda entita v Ruby by méla byt opravdovym objektem, nicméné urcité hodnoty
(jako naptiklad cela ¢isla) jsou uloZzeny jako primé hodnoty. V obchodu, ktery je studenttim pocita-
¢ové védy divérné znam po desetileti, jsme vyménili prakti¢nost implementace za eleganci navrhu.
V disledku jsme vyménili jeden druh jednoduchosti za jiny.

To, co Larry Wall ekl o Perlu, je pravda: "Kdyz néco feknete v malém jazyce, zda se to velké. Kdyz
néco feknete ve velkém jazyce, zda se to malé". Totéz plati pro angli¢tinu. Hlavni dtivodem, pro¢
biolog Ernst Haeckel mohl pouze tfemi slovy sdélit, Ze "ontogeneze rekapituluje fylogenezi", bylo
to, ze mél k dispozici tato silnd slova se specifickym vyznamem. Povolujeme vnitini sloZitost jazy-
ka, protoze nam umoziuje odsunout tuto slozitost do pozadi v jednotlivych vyrocich.

Reéeno jinymi slovy - nepiste 200 radki kédu, kdyz 10 fadkt udél4 stejnou préci. Struénost je dob-
ra véc. Kratka ¢dst programu zabere v mozku programatora méné mista a Ize ji snadnéji uchopit
jako celek. A jako pozitivni vedlejsi efekt se do kodu pti psani zanese méné chyb.

Samoziejmé je stile potfeba myslet na Einsteinovo varovani o jednoduchosti. Pokud mate stru¢-
nost ve svém Zebricku priorit hodné vysoko, skoncite s kodem, ktery bude beznadéjné neditelny.
Informacni teorie rika, ze komprimovand data maji podobné statistické vlastnosti jako nahodny
$um. Pokud se divate na C, APL nebo na notaci ($§patné napsaného) regularniho vyrazu - mate
pravé tento dojem. "Ano, jednoduse, ale ne prilis jednoduse.” Tohle je kli¢. Stru¢né, ale nikoliv na
ukor citelnosti.

MY

Stru¢nost a ¢itelnost jsou dobré. Ale to ma spole¢nou pri¢inu, na kterou ¢asto zapominame. A sice,
Ze pocitale existuji pro lidi, nikoliv lidi pro pocitace. Dtive to bylo naopak. Pocitade staly milio-
ny dolart a spottebovaly velké mnozstvi energie. Lidé se chovali, jako by pocitac byl ztélesnénim
boha; programatoii se povazovali za prosebniky. Cas pocitace byl cennéjsi nez ¢as ¢lovéka. Kdyz
se pocitace staly mensimi a levnéj$imi, staly se velmi popularnimi vysokotroviové jazyky. Ackoliv
néco takového bylo zcela zbyte¢né z hlediska pocitaci, bylo to velmi efektivni z pohledu lidského.
Ruby je pouze dal$im rozvojem téchto myslenek. Nékdo obcas pouzije zkratku VHLL (Very High-
-Level Language). Ackoliv tento termin neni pfesné definovan, myslim si, Ze jeho pouZiti zde je
opodstatnéné.

Pocitad je predurcen k tomu, aby byl nd$ sluha, nikoliv pan. A jak Matz s oblibou ¢asto tika: chytry
sluha by mél vykonat slozité tkoly prostfednictvim nékolika kratkych ptikaza. To je spravna mys-
lenka pro celou historii po¢itaéové védy. Na zacatku byl strojovy kod, pticemz postupné jsme pre-
chazeli k nizkotrovitovym a poté i k vysokouroviiovym jazyktim. Mluvim zde o posunu od formy
zaméfené na stroj k formé zamérené na ¢lovéka. Podle mého nézoru je Ruby vybornym ptikladem
programovani orientovaného na ¢lovéka.
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Pfesunime se do jiné doby. V roce 1980 vysla nddhernd mala kniha s nazvem The Tao of Program-
ming (napsal ji Geoffrey James). Témér kazdy radek této knihy stoji za zminku, ale j& zopakuji
pouze jednu véc. Program by mél dodrzovat "pravidlo nejmensiho tdivu". Co to znamena? Nic vic
nez to, ze program by mél vzdy reagovat na uzivatele takovy zptisobem, aby ho co nejméné prekva-
pil. (V pripadé interpretu jazyka je uzivatelem samozfejmé programator.) Ackoliv si nejsem zcela
jist, zdali 1ze Geoffreymu Jamesovi piipsat autorstvi tohoto pravidla, v jeho knize jsem se s nim
setkal poprvé. V komunité Ruby se jedna o velmi znamé a velmi ¢asto citované pravidlo. Obvykle
se ov§em nazyva jako princip nejmensiho prekvapeni (principle of least surprise, POLS).

Kazdopadné, at uz toto pravidlo nazyvate jakkoliv, rozhodné plati a bylo dokonce zakladni di-
rektivou v prtibéhu vyvoje jazyka Ruby. Je také uzite¢né pro ty, co vyvijeji rizné knihovny nebo
uzivatelska rozhrani. Jedinym problémem je samoziejmé to, Ze riizni lidé mohou byt prekvapeni
rliznymi vécmi; neexistuje Zddna univerzalni dohoda, jak by se mél néjaky objekt nebo metoda
chovat. Matz rika, Ze "nejmensi prekvapeni” by se predev§im mélo vztahovat na néj, protoze on
je navrhaf jazyka. Cim vice budete myslet jako on, tim méné vés Ruby prekvapi. A ujistuji vés, ze
napodobovani Matze neni §patny napad pro spoustu z nas.

Nezavisle na tom, jak logicky je systém vybudovan, vase intuice potfebuje trénink. Kazdy progra-
movaci jazyk je svét sam pro sebe, se svymi vlastnimi predpoklady. Totéz plati pro lidské jazyky.
Kdyz jsem se u¢il némcinu, dozvédél jsem se, ze vSechna podstatna jména se pisi s prvnim pisme-
nem velkym kromé slova deutsch. PostéZoval jsem si na to svému profesorovi, konec konct, vzdyt
je to ndzev jazyka, nebo ne? Usmal se a fekl: "Nebojuj s tim."

To, co mé naucil, bylo, abych nechal ném¢inu ném¢inou. To je dobrd rada pro kazdého, kdo k Ru-
by ptichdzi od néjakého jiného jazyka. Nechte Ruby, aby mohlo byt Ruby. Necekejte, Ze je to Perl,
protoze neni. Necekejte, Ze je to LISP nebo Smalltalk, také neni. Na druhé strané Ruby obsahuje
spole¢né prvky se viemi tfemi zminénymi. Postupujte tedy podle svych ocekavani, ale nebojujte s
tim, Ze nékdy nebudou splnéna. (Pokud Matz neodsouhlasi, Ze se jedna o potfebnou zménu.)

Kazdy programator dnes zna princip ortogonality (orthogonality). Pfedpokladejme, Ze mdme fik-
tivni dvojici os se se sadou srovnatelnych jazykovych entit na jedné a s vlastnostmi nebo schop-
nostmi na druhé. Kdyz fekneme slovo ortogonalita, obvykle tim myslime, Ze prostor definovany
témito osami, je tak "plny", jak jen to lze logicky udélat.

Cesta Ruby (Ruby way) se ¢aste¢né snazi o ortogonalitu. Pole je v nékterych vécech podobné jako
has, protoZe operace na kazdém z nich mohou byt podobné. Limitu je oviem dosaZeno, jakmile
vstoupite do oblasti, kde se tyto dvé véci odli$uji. Matz ik, Ze "pfirozenost" je hodnocena vice nez
ortogonalita. Ale pro porozuméni toho, co je pfirozené a co nikoliv, musime premyslet a psat kod.

Ruby se snazi byt k programatorovi maximalné pratelsky. Naptiklad jsou k dispozici aliasy pro vel-
ké mnozstvi metod - jak size, taki length vrati polet jednotek pole. Pravopisné odlisné indexes
a indices se obé odkazuji na stejnou metodu. Ackoliv nékdo tohle povazuje za komplikaci nebo
rovnou za $patnou vlastnost, mné se to docela libi.

Ruby déle usiluje o konzistenci a pravidelnost. Neni na tom nic tajemného. V kazdém aspektu
Zivota touzime po tom, aby véci byly pravidelné a vzdjemné podobné. Obtiznéjsi na tom je nau-
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¢it se, kdy tyto principy porusit. Naptiklad Ruby md ve zvyku ke jméntm predikdtovych metod
pripojovat otaznik (?). To je spravné a dobré, protoze to déla kdd prehlednéj$im a jmenny prostor
snadnéji ovladatelnym. Ale podstatné diskutabilnéjsi se muze zdat obdobné pouziti vykii¢niku
() pro oznaceni metod, které jsou "destruktivni” nebo "nebezpec¢né” v tom smyslu, ze modifikuji
ptijemce. Je to diskutabilni z toho diivodu, Ze timto zptisobem nejsou oznaceny tuplné vSechny
destruktivni metody. Neméli bychom byt konzistentni?

Ne, skute¢né bychom neméli. Nékteré z metod svého prijemce méni ptirozené (jako napiiklad Ar -
ray metody replace a concat). Nékteré metody umoznuji ptifazeni do vlastnosti ttidy, takze by-
chom neméli pridavat vykti¢nik k nazviim vlastnosti nebo ke znaménku rovnosti. Nékteré metody
pravdépodobné méni ptijemce, jako tfeba metoda read - to by zase znamenalo prili§ ¢asté pouziti
tohoto znacdeni. Kdyby ndzev kazdé destruktivni metody kon¢il vykti¢nikem, nase programy by
brzy vypadaly jako reklamni brozury pro multi-level marketing.

Povsimli jste si jistého napéti mezi protichtidnymi silami? Tendence porusit nékdy kazdé pravidlo?
Dovolte mi tohle zformulovat jako druhy Fultontv zdkon: "Kazdé pravidlo ma vyjimku, kromé
druhého Fultonova zédkona". (Ano, jedna se o Zertik, ale jen maly.)

To, co vidime v Ruby, neni hloupé uplatiiovani konzistence. Neni to ani pfisné Ipéni na jednodu-
chych pravidlech. A vskutku — ¢asti cesty Ruby je to, Ze se nejedna o prisny a nepoddajny ptistup.
V navrhu jazyka, jak jednou fekl Matz, byste méli "nasledovat své srdce".

Dals$im aspektem filozofie Ruby je toto — neobdvejte se zmén za béhu programu a neméjte strach
z dynamickych véci. Cely svét kolem vas je dynamicky; pro¢ byste méli programovat staticky? Ruby
lze oznacit za jeden z nejvice dynamickych jazykd v historii.

Chtél bych také zminit nasledujici aspekt - nebudte otrokem vykonu. Pokud je vykon aplikace
neptijatelny, problém musi byt pochopitelné vyresen, ale za normalnich okolnosti by to neméla
byt prvni véc, nad kterou budete pfemyslet. Pokud vykonnost neni kritickd, preferujte eleganci nad
vykonnosti. Avsak pokud piSete néjakou knihovnu, ktera muize byt pouzivana nepredvidatelnymi
zpusoby, vykon miize byt rozhodujici od pocatku.

Kdyz se podivam na Ruby, v$§imdm si rovnovahy mezi odlisnymi cili ndvrhu, slozité interakce pti-
pominaji problém mnoha téles ve fyzice. Umim si docela dobte predstavit, Ze to mtize byt formova-
no jako dila Alexandra Caldera. Je to pravdépodobné tato interakce sama o sobé, harmonie, kterou
ztélesnuje filozofie Ruby, spiSe nez jeji individudlni ¢asti. Programatori védi, Ze jejich femeslo neni
jen véda a technologie, ale i uméni. Vdham, zdali fici, ze v informatice existuje néjaky spiritudlni
aspekt, ale jen tak mezi ndmi, pravdépodobné ano. (Pokud jste necetli knihu Zen and the Art of
Motorcycle Maintenance, kterou napsal Robert Pirsig, doporucuji vam to udélat.)

Programovaci jazyk Ruby vyvstal z lidského nutkdni vytvorit véc, ktera bude uzite¢nd a krasna.
Program napsany v Ruby by mél pramenit z toho samého Bohem daného zdroje. To je pro mé
podstata cesty Ruby.
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