KAPITOLA 11

Rozvrzeni tabulek

Asi jste nyni knihu tuto oto¢ili, abyste se podivali na jeji titul, protoze nevéticné zirate. Kapitola
pojmenovana jako "Navrhovani tabulek? Tomu jsme se preci chtéli za kazdou cenu vyhnout!" Tahle
kapitola ovéem neni o tom, jak se pouzivaji tabulky pro potteby layoutu. Je o zptsobech, jimiz se

pouzivaji tabulky uvnitt CSS, coZ je mnohem komplikovanéjsi zalezitost, nez by se mohlo na prvni
pohled zdat. To je také diivod, pro¢ si této téma zaslouzilo samostatnou kapitolu.

Tabulky jsou jedine¢né, pokud je porovname se zbyvajicimi ¢astmi dokumentu. Od CSS 2.1 patfi
do vybavy samotnych tabulek moznost sdruzovat velikost prvki s jinymi prvky — aby vSechny bun-
ky v daném radku mély stejnou vysku, bez ohledu na to, jak mnoho (nebo naopak malo) obsahu
jednotlivé bunky obsahuji. Totéz plati pro sitky bunék daného sloupce. V rozvrzeni dokumentu
neexistuje zadna takovd jind situace, kdy by prvky z rtiznych ¢asti stromu dokumentu mohly timto
zplsobem primo ovliviiovat rozméry a rozvrzeni jinych prvki.

Jak ostatné sami uvidite - za tuto jedine¢nost se plati se dodate¢nymi naklady, spoustou rozdilného
chovani a pravidly, kterd se aplikuji pouze na tabulky. V prabéhu této kapitoly se podivame, jak
se tabulky vizudlné sestavuji, dozvite se dva zpusoby, jimiZ se vytvari oramovani bunék, a také se
sezndmite s mechanismy, které ovliviiuji vysku a $itku tabulek a jejich internich prvkL.

Formatovani tabulky

Nez se za¢neme starat o to, jak se oramuji bunky a uréi rozméry tabulky, musime nejprve probrat
nezbytné zéklady, naptiklad to, jak se tabulky sestavuji a jaké jsou vzajemné vztahy mezi jednotli-
vymi prvky uvnitf tabulky. Tomuto se fika formatovani tabulky (table formatting), a je to néco upl-
né jiného nez rozvrzeni tabulky (table layout) — to druhé je mozné az poté, co probéhlo to prvni.
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Vizualni usporadani tabulky

Nejprve si musime ujasnit, jak CSS vykresluje oramovani bunék a urcuje rozméry tabulek. I kdyz
mohou nékomu tyto védomosti ptipadat jako az ptili§ zakladni, jsou tim hlavnim klicem k pocho-
peni toho, jak co nejlépe ostylovat tabulky.

CSS rozlisuje mezi prvky tabulky a internimi prvky tabulky. V CSS generuji interni prvky tabulky
pravouhlé boxy, které maji obsah, vypli a ordmovani, ale nemaji okraje. Proto nejde bunky tabulky
od sebe oddélit tak, Ze jim ptidélite néjaké okraje. Prohlize¢, ktery pracuje v souladu s CSS, by mél
ignorovat véechny pokusy o pridéleni okraje bunkdm, fadkéim nebo jakymkoliv jinym internim
prvkim tabulky (vyjimkou jsou titulky, captions, které probereme v této kapitole pozdéji.)

Usporadani tabulek ovliviiuje $est pravidel uvedenych déle. Jejich zékladem je "mtizka bunék", coz

je oblast mezi ¢arami m¥izky, kde se vykresluje tabulka. Podivejte se na obrdzek 11-1, kde jsou dvé
tabulky obsahujici rtizné pojmenované buiiky. Mfizku bunék vyznacuji pferusované cary.

Obrdzek 11-1. Zdklad rozvrzeni tabulky formuje mfizka bunék.

V prosté tabulce o rozmérech dvakrat dvé bunky, jako je tabulka na obrazku 11-1 vlevo, odpovida
miizka bunék samotnym bunkam. U komplikovanéjsich tabulek, jako je ta na obrazku 11-1 na-
pravo, odpovidaji hrany mtizky bunék pfipadnému oramovani bunék, piicemz také protinaji ty
buriky, které se klenou pres nékolik radkd nebo sloupc.

Mtizky bunék jsou v podstaté pouze teoretickou konstrukei a nedaji se stylovat. Pres objektovy

model dokumentu se k nim dokonce ani neda ptistupovat. Prosté se jimi pouze popisuje, jak se
tabulky sestavuji pro ostylovani.

Pravidla pro uspofadani tabulky

®m  Kazdy rddkovy box obsahuje jediny fddek s bunkami. VSechny fadkové boxy v tabulce na-
plni tabulku zeshora dolii v poradi, v jakém jsou uvedeny ve zdrojovém HTML dokumentu.
Vyjimkou jsou faddkové boxy zahlavi (resp. zapati tabulky), které ptijdou na zacatek (resp. na
konec tabulky). Tabulka tedy obsahuje tolik fadki, kolik je pouzito prvki pro radky.

B Box skupiny radkt obsahuje stejné buriky jako radkové boxy, které tato skupina obsahuje.

® Sloupcovy box obsahuje bunky jednoho nebo nékolika sloupcti. V8echny sloupcové boxy se
kladou vedle sebe v poradi, v jakém jsou uvedeny v kédu. Prvni sloupcovy box je v jazycich
psanych zleva doprava vlevo, v jazycich psanych zprava doleva je vpravo.

®  Box skupiny sloupcti obsahuje stejné burnky jako sloupcové boxy, které skupina obsahuje.
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m  Prestoze se buitky mohou klenout pres nékolik fadki nebo sloupcti, CSS nedefinuje, jak se
to ma provést. Toto definuje jazyk samotného dokumentu. Kazda burika, kterd se klene pres
nékolik radka (nebo sloupctt), vytvari pravouhly box mrizky jedné nebo vice bunék na $if-
ku a na vys$ku. Horni fadek tohoto obdélniku je v radku, ktery je rodi¢cem bunky. Obdélnik
bunky musi byt v jazycich psanych zleva doprava umistén co nejvice nalevo, ale nesmi pre-
kryvat zadny box jiné bunky. V téchto jazycich musi byt rovnéz vpravo od vSech bunék téhoz
radku, které jsou v dokumentu uvedené pred nim. V jazycich psanych zprava doleva musi
byt burika klenouci se pres vice fadki (nebo sloupcil) co nejvice napravo (ale nesmi prekryt
zadnou jinou burnku), a musi byt nalevo od v§ech bunék téhoz radku, které za nim nasleduji
ve zdrojovém dokumentu.

B Box bunky nemuze sahat za box posledniho radku tabulky nebo skupiny radki. Kdyz struk-
tura tabulky vytvori takovou situaci, musi se bunka zkratit tak, aby se vesla do tabulky nebo
do skupiny radkd, do které patfi.

Specifikace CSS vds sice odrazuje od pozicovdni bunék tabulky a jinych internich prvkd tabulky, nic-
méné to nezakazuje. Ovsem pozicovdni néjakého radku, ktery obsahuje buriky klenouci se pres néko-
lik radkd, mdze dramaticky pozménit rozvrZeni tabulky napf. tim, Ze tento rddek se z tabulky zcela od-
strani. To znameni, Ze v rozvrZeni ostatnich rddkd by se nemély brdt v tvahu ty buriky, které do téchto
radkt zasahovaly z odstranéného radku.

Podle definice jsou buriky pravothlé, ale nemuseji mit stejnou velikost. V§echny bunky v néjakém
sloupci musi mit stejnou $ifku, vSechny burnky v néjakém radku musi mit stejnou vysku, ovéem
vyska bunék muze byt u jednotlivych radkd rizna. Obdobné mohou byt bunky rtiznych sloupct
rtizné iroké (jeden sloupec tak mtize byt $iroky lem, jiny naopak 2em).

Vezmete-li vy$e uvedend pravidla v tivahu, mozna se nyni ptate, jak presné se dozvite (nebo uziva-
telsky agent), které prvky tabulky funguji jako burky a které ne? To zjistite nasledujicim oddilu.

Hodnoty display pro tabulku

V HTML se snadno zjisti, které prvky jsou soucasti tabulky, protoze zpracovani riznych tabulko-
vych prvki (jako tr a td) je jiz zabudované do samotnych prohlizec¢ti. OvSem v XML neni Zadny
zpusob, jak se interné dozvédét, které prvky jsou soucasti tabulky (a které by se tudiz mély chovat
odpovidajicim zptisobem). A tehdy vstupuje do hry kolekce hodnot vlastnosti disp1lay, které jsou
uréeny pro préci s tabulkami.
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display

Hodnoty: none|inline|block|inline-block|list-item|run-in|table]

Vychozi hodnota: inline

Aplikuje se na: Vsechny prvky

Dédi se: Ne

Vypoctend hodnota: Ruzné pro plovouci (obtékané), pozicované a kofenové prvky (viz CSS 2.1,

Pozndmka: V CSS 2 se objevily hodnoty compact a marker, které ovsem byly z CSS

inline-table|table-row-group|table-header-group|table-
-footer-group | table-row | table-column-group | table-co-
lumn|table-cell|table-caption|inherit

sekce 9.7); jinak tak, jak je specifikovdna.

2.1 zase vyhozeny, protoZe se nedockaly Sirsi podpory.

V této kapitole se soustfedime pouze na hodnoty vztahujici se k tabulkam, protoze ostatni (block,
inline, inline-block, run-ina list-item) se probiraji v jinych kapitolach. Takze nyni nésle-

duje pouze prehled hodnot vztahujicich se k tabulce.

table

Hodnota specifikuje, Ze prvek definuje tabulku jako blokovy prvek. Takze definuje pravouhly
blok, ktery generuje blokovy box. Odpovidajicim prvkem v HTML, coz neni zadnym pre-
kvapenim, je table.

inline-table

Hodnota specifikuje, ze prvek definuje tabulku jako inline prvek. To znamena, ze prvek defi-
nuje pravouhly blok, ktery generuje inline box. Nejbliz$i analogickd hodnota, ktera se nety-
ka tabulek, je inline-block. Nejbliz§im prvkem HTML je table, i kdyz tabulky v HTML

standardné nebyvaji inline prvky.

table-row

Specifikuje, ze prvek slouzi jako fadek s bunikami. Odpovidajicim prvkem v HTML je tr.
table-row-group

Hodnota specifikuje, Ze prvek tvoii skupina jednoho nebo vice fadkt. Odpovidajicim prv-
kem v HTML je tbody.

table-header-group

Skupina radkd zahlavi. Tato hodnota je néco velmi podobného jako table-row-group,
ovSem z hlediska vizudlniho formatovani se tato skupina radka zahlavi vzdy zobrazi pred
v§emi ostatnimi fadky a skupinami radkd, a také za v§emi hornimi titulky. Pti tisku - pokud
tabulka potfebuje k vytisténi vice nez jednu stranku - miize uzivatelsky agent radky zahla-
vi zopakovat na kazdé strance nahorte. Specifikace ov§em neresi, co se ma stat, priradite-li
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table-header-group vice prvkim. Skupina zdhlavi mutze obsahovat vice nez jeden radek.
Ekvivalentni prvek v HTML je thead.

m table-footer-group

Skupina radka zapati. Tato hodnota je néco velmi podobného jako table-header-group,
ovSem skupina radkut zapati se vzdy zobrazi az za v§emi ostatnimi fadky a skupinami radki,
a pred vSemi dolnimi titulky. Pti tisku — pokud tabulka pottebuje k vytisténi vice nez jednu
stranku — miiZe uzivatelsky agent zopakovat radky zapati na kazdé strance dole. Specifikace
ovSem nefesi, co se md stat, priradite-li table-footer-group vice prvkim. Skupina zahlavi
muze obsahovat vice nez jeden fadek. Ekvivalentni prvek v HTML je tfoot.

® table-column

Hodnota deklaruje, ze prvek popisuje sloupec s buntkami. V terminech CSS se prvky s touto
hodnotou vlastnosti display vizualné nerealizuji (jako kdyby mély hodnotu none). Jejich
primarnim tcelem je vam usnadnit praci, kdyz definujete, jak se maji buriky ve sloupci pre-
zentovat. Ekvivalentni prvek v HTML je col.

® table-column-group

Hodnota deklaruje, Ze prvek tvoii skupina jednoho nebo vice sloupct. Podobné jako u prv-
ki table-column, se ani prvky table-column-group vizualné nerealizuji, tato hodnota je
vSak uzite¢na, kdyz definujete, jak se maji prezentovat prvky ve skupiné sloupcti. Odpovida-
jicim prvkem v HTML je colgroup.

m  table-cell

Hodnota specifikuje, Ze prvek definuje jedinou buriku tabulky. Odpovidajicimi prvky v HT-
ML jsou td a th.

B table-caption

Tato hodnota definuje titulek tabulky. CSS sice nedefinuje, co se ma stat, bude-li mit hodnotu
caption vice prvka, ale explicitné varuje, Ze "...autofi by neméli dovnitt prvku table ¢i
inline-table klast vice nez jeden prvek s display: caption".

Rychly prehled o obecnych ucincich téchto hodnot si udélate, kdyz se podivate na vytah z ukazko-
vého stylového predpisu HTML 4.0, ktery najdete v dodatku C:

table {display: table;}

tr {display: table-row;}

thead {display: table-header-group;}
tbody {display: table-row-group;}
tfoot {display: table-footer-group;}
col {display: table-column;}
colgroup {display: table-column-group;}
td, th {display: table-cell;}

caption {display: table-caption;}
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V XML, kde prvky standardné nemaji sémantiku display, jsou tyhle hodnoty dost uzite¢né. Vez-
méme napriiklad znackovani:

<hodnoceni>
<zahlavi>
<popisek>Tym</popisek>
<popisek>Skore</popisek>
</zahlavi>
<hra sport="Fotbal" uroven="Extraliga">
<tym>
<jmeno>Sparta</jmeno>
<skore>1</skore>
</tym>
<tym>
<jmeno>Slavia</jmeno>
<skore>3</skore>
</tym>
<hra>
</hodnoceni>

Do tabulkové podoby se daji tyto prvky naformdtovat pomoci nésledujicich styla:

hodnoceni {display: table;}

zahlavi {display: table-header-group;}

hra {display: table-row-group;}

tym {display: table-row;}

popisek, jmeno, skore {display: table-cell;}

Jednotlivé bunky je samoziejmé mozné stylovat podle potteby — naptiklad dat prvky popisek
tucné a prvky skore jako zarovnané doprava.

I kdy?z je teoreticky moZné prifazovat hodnoty vlastnosti display vztahujici se k tabulkdm jakémuko-
li prvku v HTML, Internet Explorer vcetné IE 7 tuto funkcionalitu nepodporuje.

Nadrazenost radku

CSS definuje model tabulky s "nadfazenosti fadka" (row primacy). Jinak feeno - tento model
predpoklada, ze budou vytvareny takové znackovaci jazyky, v nichz se explicitné deklaruji radky.
Sloupce se pak budou odvozovat z rozvrzeni radkd bunék. To znamena, ze prvni sloupec bude
skladat z prvnich bunék v$ech radkd, druhy sloupec z druhych bunék vsech radka atd.

V HTML nedéla nadiazenost fadku prakticky zadné problémy, protoZze se jedna o znac¢kovaci jazyk
orientovany na radky. Vétsi dopad to ovSem ma v XML, protoze model nadfazenosti radka vielijak



