i Korekce

Editace obrazku

eometrické zkresleni objektivu neninic nového,
ale v soucasné dobé je vyznamnéjsi. Existuje
vice ddvodd, a to nejenom kvili digitalnim
obrazkdm. Mensi velikosti senzort nutné vytvari velmi
kratké ohniskové vzddlenosti, které jsou diky moder-
ni technologii objektivli vestavény do transfokatort
majicich vétsi dosah nez kdy predtim. Pry¢ jsou doby,
kdy byly objektivy s pevnym ohniskem co do kvality
opravit distorzi (zkresleni) — na objektivu s velkym
rozsahem je pravdépodobné, Ze dojde k soudkovému
zkresleni na Sirokém konci, na druhém konci s delsim
ohniskem k poduskovému zkresleni. Sirokotihlé zoomy
jsou pochopitelné populdrnégjsi, ale cenou je zkresle-
ni. Vzhledem k tomu, Ze zkresleni mizZe byt digitdlné
opraveno, neexistuje zddnd omluva pro jejich ignoraci,
takZe se stavd dalsi soucasti postupu prace na obraz-
ku. Zkresleni objektivu se da opravit pomoci softwaru,
v soucasné dobé je vybér nemaly. ProtoZe maji objekti-
vy individudlni zkreslovaci vlastnosti - a co je dilezi-
téjsi, u transfokdtord se distorze lisi podle ohniskové
vzddlenosti — musi byt korekéni software schopen in-
terpolovat nékolik parametrd, véetné radidlni hodnoty
pokfiiveni. Na zkresleni objektivu samoziejmeé zdlezijen
pokud je viditelné, coz je hlavné podél dlouhych rov-
nych linek blizkych okrajim obrazku. Pokud vés viak
vizudlné nerusi, nemad vyznam je opravovat.
V zdsadé se jak soudkové, tak i poduskové zkresleni
opravuje digitdlné aplikaci opacného radialniho pokfi-
veni, a to v rozsahu, v jakém mizete pouZit jeden ze

Geometrie obrazku - tii postupy

zdkladnich nastrojt, jakym je napiiklad filtr Korekce
objektivu (Filtr > Deformace > Korekce objektivu) ve
Photoshopu. Tyto ndstroje ovSem neumoziuji zmény
v hodnotach mezi vnitinimi a vné&jsimi ¢astmi snimku.
Filtry korekce zkresleni objektivu mohou vyhovovat
riznym optickym vlastnostem odlisnych objektivi.
Stupen zkresleni se vzdy zvySuje ve sméru od centra
k vnéjsku, ale zplisob, jakym se vyviji, se u kazdého
objektivu 1i§i. Pokud tento jev nevezmeme v tvahu,
muzeme skonéit s opravenymi rovnymi linkami u okra-
jt, ale s jejich pfehnanou nebo nedostatecnou korekci
blizko stfedu.

Softwarova feseni

Korekéni software se posuzuje podle Gc¢inku na rovné
linky a v mensi mife i na symetrické tvary, napiiklad
kruhy. Pro méfeni efektu filtru je nezbytné piekryti

Co ma cenu korigovat a co ne?

Pamatuijte si, Ze ne vzdy se musi zkresleni objektivu
opravovat. Jeho G¢inky jsou nejzretelnéjsi — a nejméné
prijatelné - na dlouhych rovnych linkdch polozZenych

u okraji snimku, zejména pokud se zdd, Ze by mély byt
rovnobézné s okraji. Pokud scéna neobsahuje zadné
dlouhé rovné linky, tak moznd ani neexistuje zadny pre-
svédcivy diivod zasahovat do obrazku. Naptiklad ptirodni
scenerie nemaji obvykle Zadnou jasnou geometrii. S vy-
jimkou efektu rybiho oka nevyzaduje vétsina objektivi
zadnou velkou korekci, nejprve tedy hodnotte oc¢ima.

Zde uvadime ti zaklani druhy korekce, které byste mohli pfi vytvareni geometrie obrazku potfebovat:

Typ Charakteristika
1. Zkresleni objektivu Vnitfni nebo vnéjsi ohyby
okolo stfedu (radialn).

Vertikdlni nebo horizontalni
shihavost rovnobézek.
Sklopeni ve sméru nebo proti
sméru hodinovych rucicek.

2. Zkreslenf perspektivy

3. Natoceni

NemusT byt hned jasné, v jakém poradi by mély byt tyto
postupy aplikovany, hodné to zalezi na konkrétnim
obrazku. V zdsadé jsou vsak vysledkem korekce zkreslent

Postup

Filtr pro korekci objektivu, ktery

pouzivd opacné radialni zkreslent
rozdélené primérené mezi stfed a okraje.
Upravy > Transformace > Perspektiva.

Upravy > Transformace > Otocit,
nebo Obraz > Natocit platno.

objektivu rovné linky, které se pak z hlediska perspektivy
a rotace posuzuji lépe.

i !

Tento obréazek skiné nebyl nijak
upravovan.

Na tento obrazek byla pouZita
korekce pomoci LensDoc.

soufadnicovou siti, a to bud v okné filtru nebo na vy-
sledku po pouziti korekéniho softwaru ve Photoshopu
- nebo v obojim. Nastavte rozestupy souradnicové sité
tak, ze jsou jeji linky umistény blizko téch linek, které
vyzaduje schopnost zpracovani a kvality vysledného
obrazku zavisi na dobrych interpolac¢nich algoritmech.

Idedlni metodou je analyzovat kazdy objektiv,
zmapovat jeho zkresleni (a u transfokdtort pfi kazdé
ohniskové vzdalenosti), a pak v programu pfevratit jeji
efekt. V podstaté na tomto principu pracuje Dx0 Optics
Pro aje naprosto u¢inny. Jedinou nevyhodu predstavu-
je fakt, Ze vSe zavisi na ¢asové narocné analyze, kterou
provadéji vyrobci softwaru a neni mozné nastavovat,
vylepSovat nebo vytvatet uzivatelsky profil jakéhokoli
jiného objektivu. Alternativni p¥istup md LensDoc od
Andromedy, jeZ pracuje na zdkladé urceni bodd podél
linie v obrazku, ktera by méla byt narovndna, a pak ji
narovnd. Andromeda také poskytuje uzivatelim moz-
nost profilovat pokriveni samostatné, ovSem tento po-
stup zabira mnoho ¢asu.

ZvétsSovani obrazku pro dosazeni
puvodni velikosti

Po provedeni korekce bude obrazek nutno ofiznout,

aby se odstranily nové pokfivené okraje, ledaze soft-
ware nabizi moznost roztazeni obrdzku, aby se vesel

do plvodniho snimku. Z toho divodu neofezavejte
obrdzek pfed tim, nez na néj pouzijete korekci zkreslent.
Software predpoklada provedent symetrické korekce
okolo stfedu obrdzku, takze predchozi ofezani vydsti ve
zkreslenou korekci.
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Toto je obvykly namét pro korekci
objektivu, idedini pro jeho profilovani.

Alternativou je fotografie obrazku
s mnozstvim rovnych linek.
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