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Predmluva

Svét formatu RAW

Pokud jste tuto knihu zacali ¢ist, abyste si potvrdili, ze je lepsi fotografovat
digitalné nez na film, asi byste se méli poohlédnout jinde. Pojem ,,digital-
ni fotografie® se sice stdle je$té pouziva, ale casem se bude mluvit prosté
o ,fotografii“. Chcete-li védét, zda je lepsi fotografovat v RAW nez v JPEG,
budete muset ¢ist mezi fddky, protoze tato kniha pouze popisuje rozdily
mezi témito formaty a vyuziti téchto rozdild.

Hledate-1i ovsem dukladné, otestované a provérené metody prace s desit-
kami ¢i stovkami snimkd denné, od jejich prenosu z fotoaparatu do pocita-
Ce pres tvorbu pocate¢nich vybért, optimalizaci a doplnéni metadat az po
zpracovani do publikovatelné podoby, pak je tato kniha uréena pravé vam.
Hlavnim d@ivodem k jejimu napsani byla snaha hodit zachranny kruh vsem
tém fotografiim, kteti se topi v gigabajtech dat.

Diky kombinaci Photoshopu CS4, Bridge CS4 a Camera Raw 5 lze pri
zpracovani RAW snimki dosahnout rychlého a vysoce efektivniho pracov-
niho toku, ale nékdy neni snadné nalézt uspokojivé odpovédi na nasledujici
otazky:
= Na co bych si mél ve srovnani s filmem nebo obrazovym formatem JPEG

dat pti pouziti RAW pozor?

= Jaké tpravy bych mél provadét v Camera Raw?
* Kde a jak jsou ulozena nastaveni z Camera Raw?

= Jak doladit barevné nastaveni v Camera Raw, aby lépe odpovidalo mému
fotoaparatu?

11



12

= Jak nastavit Bridge, abych urychlil poc¢ate¢ni vybér fotografii potizenych
béhem dne?

= Jak zajistit, aby kazdy zvefejnény snimek obsahoval informace o autor-
skych pravech a licen¢ni podminky?

= Jak zajistit, aby se veskerd prace udélana v Bridge — usporadani snimkad,
pridani visacek, klicovych slov a dal$ich metadat — nahle nevypatila?

= Jak poznam, které dpravy bych mél provést v modulu Camera Raw a kte-
ré ve Photoshopu?

Témto a mnoha dalsim otazkam celi fotografové pouzivajici RAW kazdy
den. V té ohromné spousté knih o Photoshopu, nemluvé o prilozenych na-
vodech, neni zrovna jednoduché najit na né odpovédi. A kdyz uz se néjaké
najdou, jsou obvykle odbyty ve prospéch bohaté zdokumentovanych efektti
s filtry. Na tyto a dalsi otazky, které se vynotuji pti kazdodenni praci, tato
kniha pfimocare odpovida a zamétuje se na véechno, co byste méli védét,
nez své snimky otevtete ve Photoshopu.

Naucte se lovit ryby

Staré prislovi pravi: ,,Dej ¢lovéku rybu a nasytis$ ho na den. Nau¢ ¢lovéka lo-
vit ryby a nasyti$ ho na cely Zivot.“ Proto se z vds, vazeni ¢tenafi, pokusime
udélat rybare a naucit vds ryby nejenom lovit, ale rozumét jim a chapat, jak
uvazuji, kde se zdrzuji a jak predvidat jejich chovani.

Digitalni fotografie je v soucasnosti standardem. Kdyz se ale blizi zave-
re¢ny termin a vy najednou zjistite, Ze vSechny va§e RAW snimky jsou mis-
to peclivé upraveného nastaveni z néjakych zahadnych dtivodi zpracovany
pti vychozim nastaveni nebo Ze se vase snimky tvrdosijné zobrazuji v po-
radi podle nazvu, prestoze jste jejich usporadanim stravili more ¢asu, ne-
1ze se vam divit, pokud si nostalgicky postesknete po dobach zapachajicich
chemikalii, rychlého vyvolavani v minilabu od vedle a tfidéni negativ(i na
prosvétlovacim stole s popisova¢em v ruce.

Doufame, Ze se namisto toho radéji obratite na tuto knihu.

Minilab jste vy

Jednou z nejlepsich véci na foceni v RAW formatu je svoboda, kterou mate
ptivolbé poddni svych snimka. S tim ale souvisi nasledujici nevyhoda - po-
kud si nezvolite vlastni podani, budete se muset smifit s tim, co vam vnuti
software, ktery je nepochybné velmi chytry, nicméné postrada jakykoliv cit



pro ton a barvu. A to ani nezminujeme chybéjici cit pro tak dtlezité véci
jako je kompozice, estetika a emoce.

U RAW snimkt mate plnou kontrolu, a tudiZ i plnou zodpovédnost.
Prili§ mnoho fotografii nejdfiv zpracuje vSechny své snimky pii vychozim
nastaveni a az poté se vSechno snazi opravit ve Photoshopu, protoze ten
znaji a rozuméji mu. Tézko byste hledali vétsi priznivce Photoshopu nez
nas, Bruce Frasera a Jeffa Scheweho - s Photoshopem jsme stravili vic nez
15 let. Ale Camera Raw umoziuje délat véci, které ve Photoshopu zkratka
délat nelze. Kdyz k optimalizaci expozice a barevného vyvazeni nepouzijte
Camera Raw, budete mit ve Photoshopu zbyte¢né moc prace, pricemz vy-
sledna kvalita snimki bude téméf s jistotou nizsi, nez jaka by byla pii zpra-
covani optimdlné zkonvertovaného obrazu.

Topime se v datech

Kdybyste méli upravovat kazdy snimek ru¢né, at uz ve Photoshopu nebo
v Camera Raw, rychle byste zjistili, ze digitalni fotografovani neni ani rych-
lejsi, ani levnéjsi nez film. Za den foceni se da vyprodukovat $est, sedm,
i vice gigabajti obrazovych dat a véechna tato data je potteba nejprve dostat
z fotoaparatu do pocitade, nez s nimi vitbec budete moci zacit pracovat.
Abyste mohli digitalni revoluci prezit, natoz si ji uzit, je nutné si vytvorit
efektivni pracovni postup. Z tohoto divodu kazda kapitola knihy obsahuje
klicové rady pro vybudovani pracovniho postupu, ktery vam umozni pra-
covat chytfe a jednoduse.

Snimky chytré a chytrejsi

Zivot v soucasnosti uz je science-fiction a budoucnost nastala uz pied néja-
kou dobou. Jednim z ¢asto prehlizenych aspektii prace s digitalnimi snimky
jsou napriklad metadata. Fotoaparat vklada do soubortt mnoho potencial-
né uzite¢nych informaci - datum a ¢as potizeni snimku, citlivost ISO, délku
expozice, nastaveni clony, ohniskovou vzdalenost atd. V Bridge ov§em mii-
zete své snimky snadno obohatit o klicova slova a dalsi uziteénd metadata
(jako jsou naptiklad informace o autorskych pravech).

Metadata zvy$uji hodnotu vasich snimkii. Metadata z fotoaparatu posky-
tuji zcela jednoznaéné informace o ptivodu snimki. Diky kli¢ovym sloviim
je pravdépodobnéjsi, ze zakaznik ve fotobance nalezne pravé vase snim-
ky. Snimky bez metadat jsou pouhé snusky pixeld, ale snimky obohacené
o metadata jsou aktiva, kterd vam mohou vydélavat po cely Zivot.

13



14

Spravny zacatek

Duvod, pro¢ byste méli délat hodné prace v Camera Raw a v Bridge, je
prosty. Pokud odvedete dobrou praci jiz na zacatku zpracovani snimkd,
nebudete ji uz muset délat znovu. Kdyz RAW snimku priradite preferova-
né nastaveni Camera Raw, toto nastaveni se pouzije pokazdé, kdyz snimek
otevfete, aniz byste museli délat cokoliv dal$iho. VSechna metadata apli-
kovana na RAW snimek se navic automaticky vlozi i do vSech konverzi,
které z néj vytvorite, pokud nepodniknete kroky k jejich odstranéni (ano,
ukdzeme vam, jak na to). Nejenomze tuto préci sta¢i udélat pouze jednou,
ale také vyrazné snizite moznost, Ze byste o ni prisli.

Odkaz Bruce Frasera

Kdyz Bruce psal prvni vydani této knihy, oznacoval se za nejhorsiho foto-
grafa na svété. Jeff ale védél své. Bruce mél bystrou mysl a neukojitelnou
touhu pochopit a ovladnout proces tvorby digitalni fotografie. Mél mno-
hem vice znalosti, nez byl ochoten sam sobé pripustit, a umél se o né jedi-
ne¢nym zptisobem podélit.

Bruce mél také néco, co nesmi chybét zadnému fotografovi — obrovskou
chut fotit. I kdyz se nesnazil fotografovanim Zivit, byla to jeho velka zaliba.

Bohuzel, Bruce jiz neni mezi nami, aby mohl pokracovat v psani. Jeho
duch na nas ale stéle dycha z téchto stranek. Pozadal svého pritele Jeffa
Scheweho, aby po ném knihu prevzal, a Jeff se snazil zachovat Brucetiv
styl a usporadani knihy. Nebylo to jednoduché, protoze v Camera Raw je
spousta novych véci, ale na druhou stranu byla jeho prace o néco snazsi
diky tomu, Ze Bruce sam vyvoj Camera Raw do zna¢né miry ovlivnil.

Toto vydani obsahuje hodné (to nejlepsi) z Bruceova textu a peclivé aktu-
alizace a dodatky osvétlujici zmény v Camera Raw 5.

Bruce nam moc chybi, ale vzpominaji na néj zastupy lidi, jejichz zivot
ovlivnil a obohatil svym u¢enim a psanim.

Usporadani knihy
Pfi psani této knihy byl problém v tom, ze kazda soucast pracovniho po-
stupu ovliviiuje vSechno ostatni, takze se nedalo vyhnout uréitému chozeni
v kruhu.

Prvni dvé kapitoly se vénuji technickému pozadi fotografovani ve forma-
tu RAW. V prvni kapitole je popsana podstata RAW snimku - co jsou za,
jaké maji vyhody a jaké zaludnosti na vas ¢ekaji pfi foceni do RAW. V dru-



hé kapitole jsou uvedeny konkrétni vyhody, které Camera Raw nabizi nad
ostatnimi konvertory.

Treti kapitola rozebira dlohu tfi hlavnich slozek systému zpracovani
snimkd, kterymi jsou Photoshop, Bridge a Camera Raw.

Ctvrta kapitola popisuje mnoho funkci Camera Raw, které se rozvinuly
natolik, Ze je témér samostatnou aplikaci.

Pata kapitola vam poradi, jak prostfednictvim téchto funkci rychle a efek-
tivné analyzovat RAW snimky. Rovnéz vam predvede, jak je upravit.

Sesta kapitola se vénuje funkcim Bridge CS4, které se tykaji zpracovani
digitalnich fotografii - Bridge je prekvapivé propracovand aplikace, kterou
vyuziva celd skupina programi Adobe Creative Suite, nejen Photoshop.

Sedma kapitola predstavuje nékteré zakladni pracovni principy a nasled-
né popisuje, jak rizné mtizete Bridge pouzit k béznym tkontim a vytvorit si
pracovni postup, ktery vam vyhovuje. Neprosazujeme zde néjaky konkrét-
ni pracovni postup, protoze vase potteby se mohou li$it od nasich.

Osma kapitola se vénuje rozdilim metadat v Camera Raw a v Bridge.
Také radi, jak s metadaty zachazet, aby fungovala v obou aplikacich.

A konecné, v devaté kapitole se dozvite, jak zajistit, aby snimky, které byly
prevedeny pomoci Camera Raw a Bridge, potfebovaly pouze minimalni za-
sahy ve Photoshopu a obsahovaly jiz pozadovana metadata.

Par slov k uzivateliim pocitacii Macintosh

Kniha je ur¢ena jak pro Windows, tak pro Macintosh. Autoti pouzivaji Ma-
cintosh dvé desitky let, takze véechny snimky dialogovych oken, nabidek
a panelii v anglickém originale pochdzeji z verze pro Macintosh. Cesk4 kni-
ha ovSem vychazi z ¢eské verze Photoshopu pro Windows. Témér ve vSech
ptipadech si pod klavesou Ctrl predstavte Command, misto Alt klavesu
Option a kliknuti pravym tla¢itkem nahradte kliknutim s kldavesou Option.
U nékolika malo vyjimek je vyslovné uveden postup jak pro Windows, tak
pro Macintosh. Za tyto malé obtize se v§em uzivateliim Macu omlouvame.

Tempo pokroku

Kdyz se zacalo pracovat na tomto vydani knihy, modul Camera Raw 5 byl
jiz v podstaté hotovy, i kdyz programy verze CS4 jesté nebyly uvedeny na
trh. Méli jsme jisté potiZe s nacasovanim vydani knihy, ale védéli jsme, ze
Thomas a jeho vyvojarsky tym planuji pfekvapeni na listopad, takze jsme
pockali, aby tato kniha byla zaloZzena na Camera Raw 5.2. Funkce z verze
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5.2 by mély ziistat stejné az do dalsi verze Creative Suite, takze pokud po-
uzivate Camera Raw 5.3, 5.4 ¢i novéjsi, nemél by v tom byt velky rozdil.
Pokud dojde k néjakym dtlezitym zménam a aktualizacim, které ovlivni
funkénost Camera Raw 5, Bridge a Photoshopu CS4, nalezneze je na webo-
vych strankach www.realworldcameraraw.com.

Soubory ke stazeni

Pro ty z vas, ktefi by chtéli vyzkouset postupy popsané v paté kapitole,
jsme pripravili ke stazeni nékolik RAW soubort. Naleznete je na adrese
www.realworldcameraraw.com. Login je RWCRCS4 a heslo swordfish.

Autori Camera Raw

Modul Camera Raw ptivodné navrhl a naprogramoval Thomas Knoll, jenz
spolu se svym bratrem Johnem vytvoril i samotny Photoshop. Thomas je
autorem a nadale hlavnim vyvojafem modulu Camera Raw a formatu DNG.
Dalsi ¢asti kodu napsali Mark Hamburg (jenz z Adobe uz odesel, ale nebyl
zapomenut), Zalman Stern a Eric Chan. Technickym manaZerem je Peter
Merrill, produktovym manazerem Tom Hogarty a programovym manaze-
rem Melissa Itamurovd. Kontrolu kvality maji na starost Heather Dolano-
va, Adriana Ohlmeyerova. Manazerkou kvality je Michelle Qiova. Funkce
Camera Raw jsou také soucésti aplikace Adobe Photoshop Lightroom, pfi-
¢em? modul Camera Raw je k dispozici i v programech Adobe Photoshop
Elements (v oklesténé podobé) a Adobe After Effects CS4 Professional.

Poznamka k aktualizacim Camera Raw

Spole¢nost Adobe oznamila, ze modul Camera Raw bude aktualizovany tfi-
krat nebo ctyrikrat do roka. Tyto aktualizace se budou tykat rozsiteni kompa-
tibility s novymi fotoaparaty, kompatibility s programem Adobe Photoshop
Lightroom a oprav zndmych chyb. Aktualizace na verzi 5.2 byla neobvykla
v tom, Ze pfidala nékolik novych funkci.

Abyste mohli pouzivat Camera Raw 5.x, musite mit Photoshop CS4. Nékdo
si stézuje, ze novéjsi verze Camera Raw nejsou kompatibilni se starSimi ver-
zemi Photoshopu. Camera Raw 4.6 funguje pouze s Photoshopem CS3, verze
3.7 jen s Photoshopem CS2 a posledni Camera Raw, ktera byla kompatibilni
s Photoshopem CS, byla verze 2.4. Nicméné i Photoshop CS s Camera Raw
2.4 umi oteviit DNG soubory vytvorené DNG konvertorem 5.2 z RAW snimkd
pofizenych nejnovéjsimi fotoaparaty.

Pokracovdni na ndsledujici strdnce...




... pokracovdni z predchozi strdnky.

Pokud jde o aktualizovani modulu Camera Raw, nejjednodussi je pouzit
Adobe Updater. Technickd podpora se setkala s mnoha pfipady, kdy uziva-
telé nevédéli, jak a kam ru¢né nainstalovat aktualizace. Pokud vam vyhovuje
manualni aktualizace, staci védét, ze modul Camera Raw nepatfi do normalni
slozky se zasuvnymi moduly Photoshopu, protoze jej potiebuje pouzivat ne-
jenom Photoshop, ale i Bridge. Aktualizace je v zavislosti na opera¢nim systé-
mu potieba ulozit zde:

= Macintosh - Kofenovy adreséf/Library/Application Support/Adobe/Plug-Ins/
CS4/File Formats/Camera Raw.plugin

= Windows XP a Vista 32bit — Systémovy disk\Program Files\Common Files\
Adobe\Plug-Ins\CS4\File Formats\Camera Raw.8bi

Pro 64bitovy Photoshop ve Vista 64 bit je potfeba Camera Raw nainstalovat
na dvou mistech:

= 32bitovd verze Camera Raw 5.x - Systémovy disk\Program Files (x86)\Com-
mon Files\ Adobe\Plug-Ins\CS4\File Formats\Camera Raw.8bi

= Camera Raw 5 ve slozce oznacené 64-bit nainstalujte zde: Systémovy disk\Pro-
gram Files\Common Files\Adobe\Plug-Ins\CS4\File Formats\Camera Raw.8bi

Pokud modul umistite jinam, Bridge ani Photoshop jej nejspis nenajdou.
Také nezapomernite stazeny soubor rozbalit, aby mél spravnou koncovku.
V cilové slozce byste nikdy neméli mit vic nez jednu verzi Camera Raw. Pre-
jmenovat starsi verzi nestaci — doporucujeme ji rovnou smazat.

Pokud si prohlizite slozku s RAW snimky a ty se nezobrazuji spradvné, nebo
nemUzete z Photoshopu ¢i Bridge spustit Camera Raw, modul asi neni sprav-
né nainstalovany. DGvodd mUze byt spousta. Protoze vam Adobe s radosti
nauctuje poplatky za technickou podporu a feseni vasich problémd, doporu-
¢ujeme jednoduse pouzit Adobe Updater a usetfit si pfipadné starosti.

Podéekovani

Nas dik patfi mnoha lidem, ktef{ umoznili vznik této knihy. V prvé radé
Thomasovi Knollovi za vytvoreni Photoshopu a modulu Camera Raw a za
to, ze si udélal ¢as a trpélivé s nami konzultoval obsah pravé vytvarenych
kapitol a opravil mnoho zasadnich chyb. Déle Russellovi Prestonovi Brow-
novi, jenz ptivodné presvéd¢il vydavatelstvi Peachpit Press, Ze je tato kniha
potfebna a Bruce tim pravym ¢lovékem, ktery by ji mél napsat. Pokud jsou
v této knize navzdory usili vydavatele néjaké chyby nebo nedostatky, pak
padaji jen na nasi hlavu.
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Tohle bychom nedokazali bez dream teamu z Peachpit Pressu. Nase re-
daktorka Rebecca Gulickové vzdy néjak umi zaridit, aby vSechno bylo, jak
ma byt, a pfitom zistat neotfesitelné klidnd. Produkéni virtudz Lisa Brazie-
alova prevedla nas virtualni vytvor do hmotné reality. Ve studiu Wolfson-
Design upravili rozvrzeni textu a obrazka. Lich Welch a Anne Marie Walke-
rova peclivé precetli a upravili pfedlohu, aby text mohl byt srozumitelnéjsi
a ucelenéjsi. Jack Lewis pak sestavil podrobny rejstiik, aby kazdy mohl najit
to, co hleda.

Dik si zaslouzi také nasi kolegové z PixelGenius LLC — Martin Evening,
R. Mac Holbert, Seth Resnick, Andrew Rodney a Mike Skurski - za vytvo-
feni bratrstva, které sice podnika zpisobem, ze kterého manazeti blednou
hrazou, ale ktery vyhovuje nasim zakaznikiim, a za to, Ze jsou tou nejlepsi
partou lidi, se kterou jsme kdy méli tu Cest pracovat. Dékujeme nasemu
projektantovi Michaelovi Keppelovi za opravdu dobré projektovani (proto-
ze my to neumime) a také Pixel Mafii - vy vite, koho myslime!

Posledni, ale o nic méné vyznamné podékovani by Bruce jisté sméroval
ke své manzelce Angele za to, Ze vydrzela vSechen ten stres, ktery provazi
zivot spisovatele, za to, Ze mu byla nejlepsi pritelkyni a partnerkou, a za to,
jak diky ni mél $tastny zivot. Za sebe bych chtél podékovat své zené Rebec-
ce, s niz jsem jiz pres 35 let, za to, Ze pro mé vzdy (nebo alespon po opravdu
hodné dlouhy ¢as) byla tou jednou jedinou, a své dcefi Erice, ktera kvuli
praci prichazi o kvalitné straveny cas s tatou.

Jeft Schewe v zastoupeni Bruce Frasera
Chicago, Listopad 2008
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Systém prace s RAW snimky

Camera Raw, Bridge, Photoshop a DNG

Tato kapitola poskytuje obsahly popis systému prace se snimky ve formétu
RAW. V nasledujicich kapitolach tyto jednotlivé ¢asti probereme podrob-
néji (a podrobnosti je opravdu hodné), ale jesté predtim je dobré mit néja-
kou predstavu o tom, co vlastné délaji a jak se doplnuji. Od verze 4 se mo-
dul Camera Raw neomezuje pouze na snimky ve formatu RAW - mtizete
v ném totiz zpracovat i JPEG a TIFF soubory. Jde o dvousecné rozsifeni,
které zpusobilo urcité zmatky, kterym se budeme vice vénovat v dalsi ka-
pitole. V Camera Raw verze 5 lze navic provadeét i lokalni korekce tonality
a barvy. Nahradi Camera Raw pfi zakladnich upravach digitalnich snimk
Photoshop? V nékterych pripadech ano - o vyhodéach tprav v néstroji Ca-
mera Raw oproti Photoshopu si také fekneme vice v dalsi kapitole.

RAW - digitaIni fotografie v Camera Raw a Photoshop CS4
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Ackoliv modul Camera Raw predstavuje Gzasnou technologii, je pouze
jednou ze soucasti vykonného systému, ktery vam pomiize se v$im od tvor-
by pocate¢nich vybért porizenych snimkt pres vkladani metadat a infor-

maci o autorskych pravech az po finalni produkci (viz obrazek 3-1). Jednou

R

ze soucasti tohoto systému je samoziejmeé i Photoshop.

Obrazek 3-1 Camera RAW + Bridge CS4 + Photoshop CS4 + DNG = komplexni systém pro
zpracovani snimku ve formatu RAW.

\ 4

—

Photoshop je jednim z nejpropracovanéjsich programt dostupnych na
kterékoliv platformé a zfejmé o ném bylo napsano vice slov nez o kteréko-
liv jiném programu. Je lakavé a ¢asto i pohodIné s nim pracovat, pokud to
umite. Ale jednim z cili této knihy je odnaucit fotografy délat vsechno ve
Photoshopu - pokud nastroj Camera Raw berete jen jako rychly prostre-
dek, jak dostat RAW snimky do Photoshopu ke korekei, jen si pridavate
praci a pravdépodobné z RAW snimku nedostanete maximum.

Pro ucely této knihy je Photoshop pouze nastrojem pro tpravy pixeld,
automatické procesy a uklddani souborti v riiznych formatech. Bruce a Jeff
si obcas délaji legraci z toho, Ze jednoho dne bude Photoshop jen zasuvnym
modulem pro Camera Raw. Ve verzi 5 se to zacina blizit skute¢nosti.

Jednim z nejvétsich problémd, se kterym se digitalni fotograf potyka, je
neutopit se v zaplavé dat. Ackoliv snimky ve formatu RAW jsou obvykle
mensi nez skeny filmu, mivame jich o tolik vic, nez jsme mivali filmovych
skent, Ze stravit nékolik hodin korekei jednoho snimku ve Photoshopu je
dnes spise vyjimkou nez pravidlem, pokud chceme taky trochu zit. V této
treti kapitole si tedy predstavime zaklady postupu prace se snimky ve for-
métu RAW.

Kapitola 3 - Systém prace s RAW snimky



Adobe Bridge (54

Adobe Bridge CS4 je aplikace tfeti generace, ktera se dodava spolu s Photo-
shopem CS4 a CS4 Extended. Je centrem celého softwarového baliku Ado-
be Creative Suite — vedle formatu RAW a soubort Photoshopu umi pra-
covat s rtiznymi dal$imi druhy soubort, napt. PDE, soubory z InDesignu
a Ilustratoru, a dokonce i s audio a video soubory. Ale jelikoz je tato kniha
o zpracovani RAW snimkii, zamérime se na vyuziti Bridge v tomto sméru.

Virtualni prosvétlovaci stiil

Bridge funguje jako virtualni svételny sttil, coz je jeden z jeho hlavnich uce-
1. Jakmile v ném otevete néjakou slozku, jez obsahuje soubory ve formatu
RAW, na pozadi se spusti Camera Raw a v zavislosti na nastaveni vytvori
miniatury a velké nahledy snimki. Jakozto virtudlni prosvétlovaci stiil vim
Bridge umozni snimky prohlizet, tfidit, hodnotit a vybirat.

Bridge se d4 nastavit pro mnoho riznych uceltl. Velikost minijatur a na-
hledii 1ze ménit, od malickych obrazka az po dostate¢né velké ndhledy,
abyste se mohli rozhodnout, zda stoji za to si snimek ponechat. Stejné jako
na fyzickém prosvétlovacim stole i zde si miizete snimky libovolné uspora-
dat vedle sebe. Rozdil je ovsem v tom, ze Bridge dokaze najit a setfidit rizné
druhy snimk na zakladé metadat, napriklad podle ¢asu porizeni, ohnisko-
vé vzdalenosti, rychlosti zavérky, clony nebo podle kombinace téchto krité-
rif. Snimky mtizete lépe rozttidit prostfednictvim hodnoceni nebo visacek
(labels) a pouzit Bridge jako zdroj pro automatické zpracovani vybranych
snimku ve formatu RAW a jejich otevieni ve Photoshopu. Na obrazku 3-2
je uvedeno nékolik zptisobtl, jak mizete Bridge nastavit pro rizné ucely.
Adobe Bridge CS4 si budeme detailné popisovat v Sesté kapitole.

RAW - digitaIni fotografie v Camera Raw a Photoshop CS4
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Obrazek 3-2 Na-
staveni Bridge.

Pri nastaveni

pro obecné tcely
mate pristup ke
vSem zalozkam.
Zalozky Obli-

bené (Favorites)

a Slozky (Folders)
slouzi k prochazeni
disku. Zalozka
Obsah (Content)
uprostied slouzi
pro prohlizeni
miniatur a ndhledi
snimku. Zalozka
Filtr (Filter) slouzi
k tridéni, a ko-
necné - zalozky
Metadata (Metada-
ta) a Kli¢ova slova
(Keywords) jsou
urceny pro praci

s metadaty.

Na filmovém
pasu dole muzete
oznadit dva a vice

snimka, jejichz
nahledy si
chcete zobrazit.

Zalozky je mozné
nakonfigurovat
tak, aby se zob-

razovaly detailni
metadata snimkd.
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Camera Raw v praxi

Posouzeni a ipravy snimki

Tim, Ze vite, co které nastaveni v Camera Raw déla, mate vybojovano jen
pul bitvy. Druha polovina je védét, jak se jednotliva nastaveni vzajemné
ovliviiuji a kdy - a v jakém poradi - je pouzit. Pojdme se nyni podivat na
prvni mozny scénai: zpracovani snimkd po jednom v Camera Raw. V poz-
déjsich kapitolach si ukaZeme, jak se upravy v Camera Raw daji aplikovat
na vice snimkd a jak snimky zpracovat automatickym postupem. Ovsem az
do té chvile, dokud nezvladnete ipravy samostatnych snimkd, tyto funkce
mohou vase snimky velmi rychle pokazit.

Je uzitené si rozdélit praci do tii fazi. Ackoliv nejvice prace udélate v té
treti, je jasné, Ze kdyz néco pokazite uz na zacatku, nedostanete vysledek,
jaky chcete. A kdyz preskocite druhou fazi, mohou vam ve tfeti fazi unik-
nout dulezité nedostatky snimku. Ony tfi zminované faze jsou:

= Nastaveni modulu Camera Raw, ¢imz myslime Pfedvolby (Preferences)
a volby pracovniho postupu (Workflow settings).

= Posouzeni snimku.
*» Uprava snimku.
Kazdou z téchto fazi si podrobné probereme. Ale predtim nez zacneme,

musime si néco ujasnit - ,,vychozi“ nastaveni Camera Raw je pouze vychozi
bod. Neni to nic posvatného a technicky ani nic dilezitého. Je to pouze jisty

RAW - digitaIni fotografie v Camera Raw a Photoshop CS4
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zaklad, ze kterého miizete vychazet pti posuzovani snimku a posléze pri
provadéni vasich uprav.

Vychozi nastaveni Camera Raw

Asi jste zaznamenali, ze kdyz se snimky poprvé objevi na displeji fotoapara-
tu nebo kdyz Bridge Gplné poprvé zobrazi jejich vlozené nahledy, vypadaji
ostrejsi a sytéjsi nez nahled v Camera Raw.

Je to tim, Ze Camera Raw pfi vychozim nastaveni prezentuje snimek neu-
praveny. Hlavnim tcelem tohoto nastaveni je poskytnout vam zaklad k po-
souzeni snimku. Obraz miva niz$i kontrast a sytost, protoze Camera Raw
ponechéava finalni podani snimku na vas. Abyste pochopili, co mame na
mysli, podivejte se na obrazek 5-1.

Kdyz se podivate na vychozi podani snimku, uvidite jak jeho potencidl,
tak i rizné nedostatky. Nékteré snimky jsou podexponované (nebo hod-
né preexponované), nékteré jsou prili§ kontrastni, jiné zase ploché, nékteré
maji nudné barvy, jsou $patné oramované nebo potrebuji vycistit.

Ty stejné snimky poté, co je Jeft upravil v Camera Raw, vypadaji o dost ji-
nak (jestli mate s Jeffem stejny vkus je druha véc). Opravil ofiznuti, tonalitu
a barvy, v nékolika pripadech obraz prevedl na stupné $edi a pouzil barev-
né tonovani. Provedené tpravy lze sledovat i na histogramech opravenych
snimkd, jak uvidite pozdéji v této kapitole.

Neékteri lidé si stézuji, ze vychozi nastaveni Camera Raw neodpovida vlo-
zenému JPEG nahledu nebo miniature. Ma to dobry dtivod - vloZena mi-
niatura a JPEG z fotoaparatu nejsou technicky presné, ani nijak zvlast pou-
zitelné. Obrazek ve formatu JPEG z fotoaparatu je interpretaci od vyrobce
aparatu, ktery vam predklada snimek v takové podobé, v jaké si mysli, Ze by
mél byt. Takové snimky lze obecné oznacit za prilis kontrastni a syté, aby
se podobaly filmovym diapozitivim. Ale diky novym DNG profilim si uz
neni moc na co stéZovat.

Fotografové, kteti v dobach filmu fotili na barevny nebo nebarevny nega-
tivni film ocenuji vychozi nastaveni Camera Raw, zatimco tém, ktef{ fotili
diapozitivy, pripadaji snimky pii vychozim nastaveni Camera Raw fadni
a ploché. Pravda je nékde uprostied - a to vam zde pomiizeme pochopit.

Kapitola 5 - Camera Raw v praxi



Obrazek 5-1
Porovnani snimki
pti vychozim
nastaveni a po
uprave.

Neékolik snimki po uzivatelské upravé

A nyni se vratme zpét k oném tfem fdzim: nastaveni Camera Raw, posou-
zeni snimkd a jejich tprava.

RAW - digitalni fotografie v Camera Raw a Photoshop CS4 179



Obrazek 5-2 Pred-
volby Camera Raw
ve Photoshopu,
Bridge a Camera
Raw.

Phiits g

At Phanesbip..,
About HE-In 3
Services [
Hide Photoshap  “HH
Hide Crhers WHH
Quit Photoshop HQ.
e

:ul-lr\'i..- | Apply auto tone adjustments
VRE...

ﬂ Apply auto grayscale mix when converting to grayscale
M i Make defaults specific to camera serial number

Predvolby Camera Raw ve Photoshopu

~ General
Ganeral.. HK :
[E—— Save image settings in: | Sidecar . xmp” fles -+
File Handling., i
Perfarmance.... Apply sharpening o | All images .’.{

Cuarsons...
Transparency & Camut...

Cuides, Grid, & Slices...

Nastaveni Camera Raw

Nejprve je potfeba modul Camera Raw nastavit tak, aby fungoval, jak chce-
te. K tomu je nutné oteviit néjaky RAW snimek, protoze dokud Camera
Raw nespustite, nemuzete s nim nic délat. Nastavte si velikost okna modulu
Camera Raw tazenim za pravy dolni roh, aby byl nahled dostate¢né velky
a ovladani umisténé tak, jak vdm vyhovuje. Nebo kliknéte na tlacitko pro
prepnuti okna na celou obrazovku. Pokud mate vétSinu snimku na vysku,
mozna budete chtit pouzit uzsi okno nez pfi praci se snimky na $irku. I kdyz
na obrézcich v této knize je okno Camera Raw témér v minimalni velikosti,
my osobneé nejradsi pouzivame rezim na celou obrazovku.

Predvolby. Ujistéte, ze Pfedvolby (Preferences) Camera Raw jsou nastave-
ny podle vaseho prani. Neexistuje jediné spravné nastaveni predvoleb - jde
o to, aby se modul Camera Raw choval tak, jak ocekavate. K predvolbam
Camera Raw se dostanete z nabidky Predvolby (Preferences) ve Photosho-
pu, z nabidky Upravy (Edit) v Bridge nebo z panelu néstroji v Cameru Raw.
Ve vsech ptipadech se otevie dialogové okno Predvolby Camera Raw (Ca-
mera Raw Preferences), viz obrazek 5-2.

Umits & Rulers..,

~ Default Image Settings

¥ Make defaults specific to camera 150 setting

- Camera Raw Cache

Predvolby Maximum$ize: 5.0 | CB [ Purge Cache )

Abaut Bridge...

Carr%era. Raw { Select Location... ) /Usersschewe Library/Caches/Adobe Camera Raw/

Preferences... ET v Bridgi

Survices

e arms - DNG File Handling

e e Bridge
Hide Others TEH # Ignore sidecar ¥ xmp” files
Quit Adobe Bridge 54 B0 P e PR i A d
- IPEG and TIFF Handling
_=§|/ | 3] | = |._\ | A~ | JPEG: | Automatically open JPEGs with settings 2
TIFF: | Automatically open TIFFs with settings k3

IOpen preferen;:es dialog (3EK) I

Predvolby Camera Raw v Camera Raw
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Predvolby Camera Raw doporucené Brucem a Jeffem
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Predvolby Camera Raw jsou vcelku jednoduché. V podstaté se musite
starat pouze o Ctyfi nasledujici véci - jestli je zapnuto/vypnuto automatické
nastaveni tontl, kam se ma uklddat nastaveni, jak se ma aplikovat zostfeni
a jak se ma nakladat s jinymi nez RAW soubory.

= Ulozit nastaveni obrazu do. Volba UlozZit nastaveni obrazu do (Save ima-
ge setting in) urcuje, kam se ulozi nastaveni. Na vybér mate z téchto dvou
moznosti — Databdze Camera Raw (Camera Raw database) a Pridruzené
soubory ,,.xmp*“ (Sidecar ,,.xmp* files). Kazda volba ma své vyhody a ne-
vyhody, viz obrazek 4-51 ve ¢tvrté kapitole.

= Pouzit zostfeni na. Volba Pouzit zostfeni na (Apply sharpening to) uréu-
je, zdali se zostfeni na zdloZzce Detaily (Detail) aplikuje pouze na nahled
snimku, nebo na prevedeny snimek. Kdyz zvolite Pouze nahledy obrazii
(Preview images only), zobrazi se upozornéni u jezdce Zostreni (Sharp-
ness). Od verze Camera Raw 4.1 doporucujeme pouzivat modul Camera
Raw pro vstupni zostfeni.

= Aplikovat automatické nastaveni toni. Pokud chcete, aby se modul Ca-
mera Raw pokusil o automatickou korekci tonality, zatrhnéte volbu Apli-
kovat automatické nastaveni tonti (Apply auto tone adjustments). Pokud
to chcete radéji udélat sami, tuto volbu vypnéte.

= Zpracovani JPEG a TIFE. Pokud chcete v Camera Raw pracovat se snim-
ky ve formatu JPEG a TIFE, mizete to udélat prostfednictvim voleb do-
stupnych v sekci Zpracovani JPEG a TIFF (JPEG a TIFF Handling). Kdyz
v Bridge podrzite Shift a dvakrat kliknete na vybrany snimek, dialogové
okno Camera Raw se preskoc¢i a snimek se otevie pfimo ve Photoshopu.

Pokud jsou predvolby nespravné nastaveny, budete muset vSechnu praci
udélat znovu, dokud je nenastavite, jak pottebujete. VZdy se tedy ujistéte, ze

V%

je vSechno nastaveno spravné. Dlouhodobé vam to usetfi cas.

Volby pracovniho postupu. Jde o nastaveni barevného prostoru, bitové
hloubky, velikosti a rozliseni pfevedeného snimku. Nazyvame je volbami
»pracovniho postupu® (workflow settings), protoze je obvykle budete ménit
podle riznych typt vystupu. Kdyz naptiklad budete chtit vytvorit JPEG
obrazek pro online prohlizeni, bude vhodné pouzit prostor sSRGB, 8bitovou
hloubku, nejmensi velikost snimku, kterou vas fotoaparat nabizi, a rozliSeni
72 ppi. Pti vytvareni snimkd pro velky tisk pravdépodobné pouzijete $irsi
barevny prostor, 16 biti pro dalsi upravy ve Photoshopu, nativni velikost
snimku pro dany fotoaparat a rozliSeni 240 ppi.

RAW - digitaIni fotografie v Camera Raw a Photoshop CS4

Tip. Pokud je
polozka v nabidce
$edd, znamena

to, Ze je néco

v nepoiadku s vy-
rovnavaci paméti
Bridge pro danou
slozku (pomiize
vycistit pamét pro
tuto slozku, nebo
vyhodit predvolby
Bridge), nebo
modul Camera
Raw neni spravné
nainstalovany.
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Poznamka.

I kdyz se velikost
findlniho vystupu
nastavuje v di-
alogovém okné
Volby pracovniho
postupu (Work-
flow options), 1ze
ji ovlivnit také
nastrojem Ofiznuti
(Crop tool). Kdyz
v tomto néstroji
nastavite Vlastni
ofiznuti (Custom
crop) nebo upra-
vite jeho zakladni
nastaveni, miiZete
skoncit s neceka-
nymi a nezadou-
cimi vysledky.
Nastésti Vlastni
ofiznuti nezii-
stdva pfi pristim
spusténi Camera
Raw zachoviano,
ale ulozi se jako
kazda jina tprava
obrazu.
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Nastaveni pracovniho postupu lze nahrat do akci, takze jakmile se s nimi

obeznamite, mutiZete je snadno zaclenit do davkového zpracovani snimka.

O tvorbé davkovych akei si fekneme vice v devaté kapitole. Ve volbach pra-

covniho postupu je pét rtiznych nabidek (viz obrazek 5-3).

Obrazek 5-3 Dialog Workflow Optians
1 ih ——
Volby pracovniho e g
postupu (Workflow '_ - _"
Options) v Camera Depth: | 16 Bits/Channel W [ Cancel )
Raw. Size: | 5616 by 3744 (210 MP) ]
Resolution; 1360 || pixelsfinch -

Sharpen For: | None B Amount: | Srandard

7 Open in Photoshop as Smart Objects

Prostor. Volba Prostor (Space) urcuje barevny prostor prevedeného
snimku. Na vybér mate z téchto prostort: Adobe RGB, Colormatch RGB,
ProPhoto RGB a sRGB. Pouzivate-li jeden z nich jako pracovni prostor
ve Photoshopu, zvolte zde ten samy. Pokud ale ptipravujete fotografie pro
web, méli byste zvolit barevny prostor sSRGB.

O pracovnich prostorech RGB jiz bylo napsano mnoho slova my k nim
zde nebudeme pridavat dalsi. Pouze pti volbé pracovniho prostoru dopo-
ruc¢ujeme sledovat ofiznuti na histogramu. Pokud zvoleny pracovni pro-
stor ofezava barvy, podivejte se, jestli jsou pro vas dulezité. A pokud jsou,
vyberte $irsi prostor. Viz ,,Ofiznuti sytosti“ pozdéji v této kapitole.

Hloubka. Volba Hloubka (Depth) urcuje, zdali prevedené snimky maji
mit 8 nebo 16 biti na kanal. Pokud neptipravujeme JPEG pro web nebo
pro poslani e-mailem, vzdy pouzivame 16 bitli na kandl, protoze tak
mame veétsi prostor k manévrovani nez s 8 bity na kanal. Nevyhnutelnou
dani za vétsi bitovou hloubku je dvojnasobna velikost souborti.

Hodlate-li udélat ve Photoshopu jen minimum uprav, mize vam pre-
vod do 8 bitli usettit ¢as, obzvlast jestli mate starsi a pomalejsi pocitac.
Kazdy ma néjaké bolavé misto! Vice o 16 bitech na kandl se doctete v ra-
mecku ,,Vyhoda vice bita“

Velikost. Volba Velikost (Size) vim umoznuje vybirat z nékolika velikosti
vystupu. Ackoliv konkrétni rozméry zalezi na typu fotoaparatu, vzdy je
zahrnuto jeho nativni rozliseni a vétsi a mensi rozméry.

U fotoaparatu, které vytvareji nectvercové pixely, doporucujeme jit
o jednu velikost nad nativni rozliSeni, pfi¢emz se vedle této volby v na-
bidce objevi hvézdicka - viz oddil ,Velikost“ ve druhé kapitole. U jinych
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fotoaparati se jiz ale nejedna o prili§ vyrazny rozdil. Jde o to, co je pro
vasi praci vyhodné, a o kvalitu. Vice informace o tom naleznete v ramec-
ku ,,Kdy snimek prevzorkovat® dale v této kapitole.

Rozliseni. Volba Rozliseni (Resolution) umoznuje nastavit vychozi rozli-
$eni snimku. Jde ¢isté o volbu pro pohodlny pracovni postup — rozliseni
mizete kdykoliv pozdéji zménit ve Photoshopu prikazem Velikost ob-
razu (Image size), aniz byste obraz prevzorkovali. Potfebujete-li 240 ppi
snimky pro inkoustovou tiskarnu, nebo 72 ppi snimky pro web, nastavte
rozliseni zde, ¢imz pozdéji usettite cestu do tohoto dialogového okna.

Zostrit pro. Umoziuje aplikovat zostfeni v Camera Raw. Je to uzitec-
né, pokud se velikost snimku z Camera Raw nebude jiz nikde ménit, ale
jiz ne tak uzite¢né, pokud hodlite ve Photoshopu ménit velikost snimku
nebo provést vyraznéjsi retusovani.

Vyhoda vice bitt

Libovolny fotoaparat, ktery snimd do formatu RAW, zachycuje pfinejmensim
10 bitd na pixel (coz predstavuje 1T 024 moznych hodnot jasu), aviak vétsina
zachycuje 12 bit0 (4 096 jasovych Urovni) a nékteré zachycuji az 14 bitd (16 384
moznych hodnot jasu). Snimek s 8 bity na kanal ma pouhych 256 moznych jas(
v kazdém kanale, takze kdyZz RAW prevedete na 8bitovy snimek, zahazujete vel-
ké mnozstvi potencidlné uzite¢nych dat.

Nevyhodou soubor(i s 16 bity na kandl je, Ze zabiraji dvakrat vice Ulozné-
ho prostoru (na disku i v RAM) a ze nékteré soucasti Photoshopu v 16bitovém
rezimu nefunguji (jejich pocet se ale neustéle snizuje). Velkou vyhodou je, ze
poskytuji daleko vice prostoru pro Upravy.

Pokud pfipravujete snimky pro web nebo potiebujete ve Photoshopu pouzit
funkci, kterad funguje jen v 8bitovém rezimu, pak rozhodné volte zpracovani
v 8bitovém rezimu. Téméf ve vsech ostatnich pfipadech ale doporucujeme vy-
tvofit soubor s 16 bity na kanal. | tehdy, kdyz si myslite, ze dany snimek nebude
ve Photoshopu potiebovat bud viibec zadné Upravy, nebo jenom velmi malo,
je pravdépodobné, Ze v urcitém bodé jej budete muset prevést do néjakého
barevného prostoru pro vystup. Kdyz je prevod proveden v 16bitovém rezimu,
mUzete se vyhnout problémuim, jako jsou pruhy v obloze nebo posterizace ve
stinech, které se mohou znenadani objevit po pfevodu v 8bitovém rezimu.

RAW - digitaIni fotografie v Camera Raw a Photoshop CS4

Tip. Mozna se nyni
ptate, kdy pottebu-
jete jiny pracovni
prostor? Pokud
ani jeden ze Ctyf
dostupnych pra-
covnich prostort,
které podporuje
Camera Raw,
nevyhovuje vasim
uceltim, pouzijte

v Camera Raw
barevny prostor
ProPhoto RGB,
nastavte 16bitovou
hloubku a pak ve
Photoshopu pfi-
kazem Prevést do
profilu (Convert to
profile) prevedte
snimky do svého
pracovniho pro-
storu s pouzitim
Relativni kolori-
metrické (Relative
Colometric) repro-
dukece. ProPhoto
RGB je dost velky
barevny prostor

a offznuti barev

v ném je velmi
nepravdépodobné,
takze pfi pfevodu
by nemélo dojit

k zadné vyrazné
ztraté.
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Posouzeni snimku

Pred zac¢atkem uprav RAW snimku rozhodné neni od véci jej zbézné zhod-
notit. Je pfeexponovany nebo podexponovany? Nachazi se objekt zajmu
v dynamickém rozsahu fotoaparatu, nebo bude nutné obétovat svétla ¢i sti-
ny? Camera Raw nabizi tfi funkce, které pomahaji pii posuzovani snimki
a hledani odpoveédi na tyto otazky.

* Histogram. Umoznuje posoudit celkovou expozici a odhalit ofiznuti na
cernou, bilou, nebo plné sytou primdrni barvu.

= Nahled. Pfesné zobrazuje, jak bude prevedeny snimek vypadat ve Pho-
toshopu. Upozornéni na ofiznuti, které je dostupné pti upravach pomoci
jezdcti Expozice (Exposure) a Cerné (Blacks), vam d4 presné védét, které
konkrétni ¢asti snimku budou ofiznuté.

= Indikator hodnot RGB. Umoznuje ziskat RGB hodnoty z konkrétnich

mist obrazu.

Kdyz je snimek prilis tmavy nebo prili§ svétly, musite se rozhodnout, jestli
to napravite zménou expozice nebo jasu. Pokud je snimek pfili§ nevyrazny,
pak je na vas rozhodnout, jestli zvysite hodnotu kontrastu nebo zduraznite
stiny prostiednictvim jezdce Cerné (Blacks). Pro takové rozhodnuti je his-

togram v Camera Raw uzite¢ny ukazatel.

Histogram. Histogram v Camera Raw neni nic jiného nez plo$ny graf, ve
kterém je znazornén pomérny pocet pixelll na jednotlivych jasovych trov-
nich. Barvy v histogramu ukazuji, co se déje v kazdém z kanala.

Vysoké hroty na koncich histogramu ukazuji na ofiznuti. Pokud jsou bilé,
znamena to, Ze jsou ofiznuté véechny tfi kanély. Pokud jsou barevné, do-
chéazi k ofiznuti v jednom ¢i dvou kanalech (viz obrazek 5-4).

Histogram pomaha urcit, zdali se zachycena scéna nachazi v ramci dy-
namického rozsahu fotoaparatu. Pokud neni na strané svétel a stint zad-
né orfiznuti, pak nepochybné ano. Pokud ale dochazi k ofiznuti na obou
stranach, pak se v ném zfejmé nenachazi. Je-li ofiznuti pouze na jednom
konci, mtiZze se vam podarit zachranit detaily svétel ¢i stinti prostfednictvim
jezdce Expozice (Exposure).
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