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Úvod
Jak bezpochyby již víte, ASP.NET je nová generace technologií Microsoftu pro vytváření webových aplikací 
běžících na straně serveru. Je postavena na Microsoft .NET Frameworku, který je seskupením úzce souvi-
sejících nových technologií, které přináší kompletní revoluci, od přístupu do databáze až po distribuované 
aplikace. ASP.NET je jednou z nejdůležitějších komponent .NET Frameworku – jedná se o část, která vám 
umožní vyvíjet velmi výkonné webové aplikace. 

ASP.NET nemá problémy se získáním zájmu programátorů. Bez nadsázky můžeme říci, že ASP.NET je nej-
kompletnější platformou pro vývoj webu, které kdy byla sestavena. Daleko převyšuje svého předchůdce ASP, 
které bylo navrženo jako sada nástrojů pro vkládání dynamického obsahu na běžné webové stránky. Oproti 
tomu je ASP.NET je plnohodnotnou platformou pro vývoj komplexních a velmi rychlých webových aplikací. 

V této knize se naučíte všechno, co potřebujete ke zvládnutí ASP.NET 3.5. Pokud jste již programovali v před-
chozí verzi ASP.NET, můžete se zaměřit výhradně na nové funkce, například LINQ (kapitola 13), ASP.NET 
AJAX (kapitola 32) a Silverlight (kapitola 33). Pokud jste nikdy v ASP.NET neprogramovali, zjistíte, že tato 
kniha poskytuje vhodné tempo výuky, při níž projdete všechny základní věci, které potřebujete znát. Rovněž 
se podíváte na to, co se děje na pozadí a jak ASP.NET interně funguje. Jediným požadavkem pro zvládnutí 
problematiky této knihy je obstojná znalost jazyka C# a základů .NET. Pokud patříte k vývojářům migrujících 
z jazyka Java nebo C++, takže C# je pro vás novinkou, možná bude lepší začít s nějakou knihou, která se vě-
nuje základům .NET, např. "Pro C# 2008 and .NET 3.5 Platform" od Andrewa Troelsena. (Předchozí verzi této 
knihy pod názvem "C# a .NET 2.0 profesionálně" vydal Zoner Press, www.zonerpress.cz, v roce 2006.)

Co naleznete v této knize?
Zde je rychlé představení všeho, co můžete najít v této knize:

• Část I – Základy ASP.NET. V kapitole 1 začneme stručným pohledem na celou platformu ASP.NET, 
.NET Framework a uvedeme si přehled změn, které se udály v ASP.NET 3.5. V kapitole 2 trošičku 
odběhneme k nástrojům a podíváme na Visual Studio 2008. V kapitolách 3, 4, 5 a 6 zvládnete klíčové 
části infrastruktury ASP.NET (například model webové stránky, konfiguraci aplikace a správu stavu). 
Jakmile ovládnete tyto základní principy, podíváme se na to, jak ASP.NET zpracovává požadavky 
a spravuje dobu života webových aplikací. Rovněž se dozvíte, jak rozšířit architekturu ASP.NET.

• Část II – Přístup k datům. V této části se budeme věnovat oblasti nezbytné pro vývoj veškerého 
softwaru, což je přístup a manipulace s daty. V kapitole 7 a 8 si popíšeme základy ADO.NET a nau-
číme se navrhovat komponenty pro přístup k datům. V kapitole 9 a 10 se dozvíte o sadě inovativních 
ovládacích prvků pro vázání dat ASP.NET. Tyto prvky vám umožní naformátovat a zobrazovat data 
bez nutnosti psát vlastní kód. Kapitola 11 vás zavede k pokročilým strategiím ukládání do cache, což 
je funkcionalita, která zajišťuje špičkový výkon. Kapitoly 12, 13 a 14 vás následně přenesou mimo svět 
ADO.NET, protože si ukážeme, jak pracovat se soubory, LINQ, a obsahem XML.

• Část III – Budování webů ASP.NET. Třetí část této knihy se věnuje základních technikách a funk-
cionalitách pro správu webových stránek. V kapitole 15 začnete pracovat s uživatelskými ovládacími 
prvky, které vám umožní opětovně používat části uživatelského rozhraní. V kapitole 16 naleznete více 
informací o dvou užitečných inovacích ASP.NET – motivy (které slouží pro automatickou stylizaci 
ovládacích prvků) a vzorové stránky (které jsou určeny pro opětovné použití vaší designové šablony 
na více webových stránkách). V kapitole 17 si ukážeme, jakým způsobem používat navigační model 
ASP.NET, aby návštěvníci mohli přecházet z jedné stránky vašeho webu na jinou. V kapitole 18 si pak 
podrobně popíšeme rozmisťování vašich aplikací a webový server IIS.
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• Část IV – Bezpečnost. V této části se podíváte na bohatou sadu funkcionalit vztahujících se k za-
bezpečení ASP.NET. V kapitole 19 začneme s celkovým přehledem principů zabezpečení. Poté se 
společně podíváme na formulářovou autentizaci (kapitola 20) a funkcionalitu členství, která s ní spo-
lupracuje (kapitola 21). V kapitole 22 se budeme věnovat autentizaci Windows a v kapitole 23 se na-
učíte, jak omezit autentizované uživatele prostřednictvím autorizačních pravidel a jakým způsobem 
používat zabezpečení na základě rolí. V kapitole 24 prozkoumáte funkcionalitu profilů – což je řešení, 
které je určeno pro ukládání informací specifických pro uživatele. S využitím informací z kapitoly 
25 zvládnete ochránit nejenom data, která ukládáte do databáze, ale také informace, které zasíláte 
prostřednictvím URL adresy. V kapitole 26 vám poté ukážeme, jakým způsobem se můžete zapojit do 
bezpečnostního modelu ASP.NET (vytvořením vlastního poskytovatele členství).

• Část V – Pokročilé uživatelské rozhraní. V této páté části si předvedeme, jakým způsobem lze roz-
šířit vaše webové stránky o různě pokročilé techniky. V kapitolách 27 a 28 se podíváme na vlastní 
ovládací prvky. V kapitole 29 odbočíme k problematice GDI+ a ručně vytvářené grafiky. V kapitole 
30 nakonec detailně prozkoumáme funkcionalitu webových části ASP.NET, která vám jednoduchým 
způsobem umožní vytvářet webové portály.

• Část VI – Programování na straně klienta.. V této poslední části této knihy zvážíme aktuální tren-
dy ve vývoji moderních webů. V kapitolách 31 a 32 popřemýšlíme o tom, jak vytvořit dynamičtější 
webové stránky (začleněním různých efektů jako například automatické dokončování textu či přeta-
hování), které budou schopny větší interakce s uživatelem (díky schopnosti rychle reagovat na jeho 
akce). V poslední kapitole této knihy proniknete do světa Silverlightu, což vestavěný plug-in Micro-
softu do prohlížeče, který vám umožňuje rozšířit běžné webové stránky o bohatou grafiku, animace, 
zvuk a samozřejmě i video.

Komu je tato kniha určena
Kniha je zamýšlena jako prvotní zdroj informací pro profesionální vývojáře, kteří mají slušné znalosti o we-
bovém vývoji na straně serveru. Kniha neposkytuje vyčerpávající pohled na každou ingredienci nacházející se 
uvnitř .NET Frameworku – taková kniha by musela mít více než dvojnásobný počet stran. Proto se tato kniha 
raději zaměřuje na to, aby poskytla inteligentní úvod do ASP.NET pro profesionální programátory, kteří se 
nepotřebují zdržovat se základy. Průběžně se budete soustřeďovat na různá zákoutí .NET Frameworku, která 
potřebujete znát, abyste mohli budovat profesionální webové aplikace, mezi něž které patří přístup k datům 
a XML. S těmito schopnostmi budete schopni vytvářet weby nové generace, a to s nejlepšími nástroji, jaké 
jsou dnes k dispozici. 

Kniha je také velmi praktická. Nedozvíte se pouze o schopnostech ASP.NET, dozvíte se také o technikách 
ze skutečného světa, s jejichž pomocí budete moci převést svůj web na vyšší kvalitativní úroveň. Pozdější 
kapitoly knihy jsou zasvěcené břitkým tématům, jako jsou vlastní ovládací prvky, dynamická tvorba grafiky, 
pokročilá bezpečnost, či vysoký výkon při přístupu k datům. Tohle všechno je potřebné pro vývoj profesio-
nálních webových aplikací. 

Abyste mohli z této knihy vytěžit co nejvíce, měli byste se dobře vyznat v syntaxi jazyka C# a v pojmech ob-
jektově orientovaného programování. Nemusíte mít zkušenosti s předchozí verzí ASP.NET, protože veškeré 
potřebné věci se v této knize probírají. Pokud jste zkušenými programátory v jazycích Java nebo C++ bez 
jakýchkoliv zkušeností s .NET, měli byste raději začít s nějakou knihou, která se věnuje základům .NET. Vřele 
vám doporučujeme knihu "Pro C# 2008 and .NET 3.5 Platform" od Andrewa Troelsena. (Předchozí verzi této 
knihy pod názvem "C# a .NET 2.0 profesionálně" vydal Zoner Press, www.zonerpress.cz, v roce 2006.)
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Co potřebuje, abyste mohli pracovat s touto knihou? 
Hlavním požadavkem pro práci s touto knihou je nějaký počítač s nainstalovaným Visual Studiem 2008. Přes-
tože teoreticky se dá kód vytvářet ručně, je to nesmírně pracné, a to ani nemluvíme o vysoké pravděpodob-
nosti vzniku různých chyb. Tento ruční přístup nikdy nepoužívá v profesionálních kruzích. 

POZNÁMKA  Můžete používat odlehčené Visual Studio Web Developer 2008 Express Edition, ale u některých 
příkladů narazíte na značná omezení. Nejdůležitější omezení je to, že Visual Studio Web Developer 2008 Express Edition 
nemůžete používat pro vytvoření knihoven tříd, které jsou základní části moderního designu založeného na komponen-
tách (ačkoliv toto omezení můžete v praxi obejít použitím dvou express edicí současně – Visual Studio Web Developer 
Express Edition pro vytvoření webových stránek a Visual C# 2008 Express Edition pro vytvoření komponent).

Pokud také plánujete hostovat weby ASP.NET, musíte používat Windows XP Professional nebo (v ideálním 
případě) serverovou verzi Windows, např. Windows Server 2003 nebo Windows Server 2008. Rovněž si mu-
síte nainstalovat IIS (Internet Information Services), což je software pro hostování webů. Webový server IIS, 
který se podrobněji popisuje v kapitole 18, je součástí výše zmíněných operačních systémů. 

Do této knihy je také začleněno několik příkladů, které využívají ukázkové databáze dodávané společně s SQL 
Serverem, aby bylo možné demonstrovat funkčnost kódu pro přístup k datům, techniky týkající se bezpeč-
nosti či webové služby. Pro vyzkoušení těchto příkladů můžete používat libovolnou verzi SQL serveru, včetně 
SQL Server 2005 Express Edition, která je součástí některých verzí Visual Studia (a volně ke stažení na strán-
kách http://msdn.microsoft.com/sql/express). Pokud budete používat nějaké jiné relační databáze, 
pravděpodobně se neobejdete bez drobných úprav kódu uvedeného v této knize.

Sdělte nám svůj názor
Jako čtenáři této knihy se stáváte těmi nejdůležitějšími kritiky a komentátory. Vážíme si vašeho názoru a chtěli 
bychom vědět, co děláme správně, co bychom mohli dělat lépe, ve kterých oblastech bychom měli publikovat 
a také vaše další podnětné myšlenky, o které jste ochotni se s námi podělit.

Jako odborný redaktor Zoner Press vítám vaše názory. Můžete mi psát – poslat e-mail nebo dopis – a sdělit 
mi, co se vám v této knize lí bilo nebo nelíbilo, stejně tak, co bychom měli udělat, aby naše další knihy byly 
lepší. Pokud mi napíšete, nezapomeňte prosím připojit název knihy, ISBN, jméno autora, vaše jméno, telefon, 
fax nebo e-mail. Pozorně zhodnotím vaše názory a poskytnu je autorovi a redaktorům, kteří pracovali na této 
knize.

Prosím, vězte, že nemohu pomoci s technickými problémy, které se týkají obsahu knihy, a že díky velkému 
množství e-mailů, které dostávám, nemohu zaručit odpověď na každou zprávu.

E-mail:  miroslav.kucera@zoner.cz nebo knihy@zoner.cz.

Adresa:  ZonerPress,
 ZONER software, s.r.o.,
 Miroslav Kučera,
 Nové sady 18,
 602 00 Brno.
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Zdrojové kódy
Zdrojové soubory k této knize je možné stáhnout na této adrese (velikost 8.7 MB):

http://www.zonerpress.cz/download/asp-net-35-visual-c-2008.zip

Dále jsou k dispozici ke stažení čtyři bonusové kapitoly (velikost 3.8 MB):

http://www.zonerpress.cz/download/asp-net-35-bonusove-kapitoly.zip

Bonusové kapitoly
K této knize jsou k dispozici čtyři bonusové kapitoly ve formátu PDF. V těchto kapitolách naleznete obsah, 
který kvůli technologickým omezením tisku nemohl být zařazen do této knihy. Jedná se o obsah, který není 
považován za důležitý z hlediska vývoje webu ASP.NET. Podívejte se, co v těchto čtyřech kapitolách najdete:

• Bonusová kapitola 1. V této kapitole si popíšeme, jak používat prostředky a lokalizace na webech 
vytvořených s ASP.NET. Jedná se o základní kapitolu pro vývojáře, kteří potřebují vytvořit webové 
stránky, které mají být k dispozici ve více jazykových variantách.

• Bonusové kapitoly 2, 3, a 4. Tyto kapitoly popisují webové služby a funkce, které vám umožní vytvo-
řit takový kód, který může být přes Internet zavolán nějakou jinou aplikací. Pro vývojáře se webové 
služby stávají zajímavějšími hlavně v okamžiku, kdy začínají uvažovat o vývoji bohatých klientů, pro-
tože vám umožňují poskytnout webovou funkcionalitu pro běžné desktopové aplikace. Protože kon-
cept webových služeb je v současnosti nahrazován novou technologií známou jako WCF (Windows 
Communication Foundation), nebylo toto téma zařazeno do této knihy.

POZNÁMKA Tyto čtyři bonusové kapitoly pocházejí z předchozího vydání této knihy. Pokud tedy náhodou 
vlastníte knihu "ASP.NET 2.0 a C# – tvorba dynamických stránek profesionálně", kterou vydal Zoner Press v roce 2006, je 
zbytečné si tyto bonusové kapitoly stahovat, protože neobsahují nic nového.
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