(ast |

Zaklady ASP.NET

Chcete-1i zacit psat kod néjakého webu ASPNET, musite nejprve zvladnout jistou malou sadu zaklad-
nich dovednosti. V této ¢asti probereme .NET Framework, ktery podporuje kazda aplikace .NET (kapito-
la 1), designérsky ndstroj Visual Studio, jenzZ pomdhd budovat a testovat weby (kapitola 2), a infrastrukturu
ASPNET, diky niz weby pracuji (kapitoly 3, 4, 5 a 6).

Piestoze se mohou tato témata jevit profesiondlnimu vyvojaii ASP.NET jako az prili§ zakladni prehled, obsa-
huji nékolik kriticky dulezitych a citlivych mist. Kazdy seriézni vyvojat ASPNET se potiebuje dobie vyznat
v podrobnostech takovych zélezitosti, jako jsou Zivotni cyklus webové stranky a webové aplikace, zpracovani
fronty pozadavku ASPNET (ASP.NET request processing pipeline), sprava stavu (state management) a kon-
figura¢ni model ASP.NET. Jejich pochopenti je nejenom kli¢ové pro vytvareni webovych aplikaci s vysokym
vykonem, ale patii téZ mezi nezbytné dovednosti, chcete-li rozsifovat infrastrukturu ASPNET, coz je téma,
které budeme v kapitolach této ¢asti probirat pribézné.
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KAPITOLA 1

Uvod do ASP.NET

Kdyz u Microsoftu vytvareli .NET, nesnili pouze o budoucnosti - na srdci jim také lezely rizné neduhy
a omezeni souc¢asné generace technologii webového vyvoje. Nez za¢neme pracovat s ASPNET 3.5, neuskodi,
kdyz se trochu poohlédneme zpét, a budeme se chvilku témto problémim vénovat. Pak 1épe pochopite, jaka
fe$eni .NET nabizi.

V této kapitole probereme historickou cestu, kterou urazil webovy vyvoj, a jez nds dovede az k ASP.NET.
Prolétneme tryskem okolo nejvyznamnéjsich ryst .NET a zbéZné se sezndmime s kli¢ovymi zménami, které
prichazeji s ASPNET 3.5. Jestlize s ASPNET zacinite, tato kapitola vim pomuiZe, abyste se rychle dostali do
obrazu. Jste-li pfilezitostnym vyvojafem v .NET, mate dvé moznosti. Tou prvni je, Ze si kapitolu prectete,
abyste bryskné ziskali pfehled o tom, jak to s nim vypada dnes. Druhd moznost je takova, Ze rovnou prejdete
k oddilu "ASPNET 3.5 - piibéh pokracuje", abyste se seznamili s tim, co md ve svém arzendlu ASPNET 3.5.

Evoluce webového vyvoje

Prvni prenos dat ptes HTTP (Hypertext Transfer Protocol) uskute¢nil Tim Berners-Lee uZ pfed vice nez
deseti lety. Od té doby prodélalo HT TP exponencidlni riist popularity, prolomilo hranice malé skupiny vizio-
nart pocitacové védy, a proniklo jak do soukromého sektoru, tak i do byznysu. Dnes je to téméf slovo pattici
do bézného hovorového jazyka.

Kdyz bylo HTTP ztizeno poprvé, bylo pro vyvojite nelehkou vyzvou navrhovat aplikace, které se umély
vyhledat a vzajemné spolu komunikovat. Aby vyvojati mohli uspésné celit takové vyzvé, byly pro né vytvore-
ny ruzné standardy, jako HTML (Hypertext Markup Language) nebo XML (Extensible Markup Language).
HTML definovalo prosty jazyk, s jehoZ pomoci je mozné popsat, jak zobrazit komplikované dokumenty na
prakticky jakékoliv pocitacové platformé. XML zase vytvotilo sadu pravidel pro vytvafeni formata dat neu-
tralnich vzhledem k platformdm, s jejichZ pomoci si pak mohou rozli¢né aplikace vyménovat informace. Tyto
standardy garantovaly, Ze web mohl od té doby vyuzivat kdokoliv, odkudkoliv, a s jakymkoliv typem pocita-
¢ového systému.

Soubézné s tim vyrobci softwaru celili svym vlastnim vyzvam. Potfebovali vyvinout nejenom takové jazyky
a programovaci nastroje, které by umély komunikovat s webem, ale také celé pracovni ramce, jez by vyvoja-
Fim umoznily navrhovat nejenom architekturu aplikaci, ale také je vyvijet a rozsifovat — a to, pokud mozno,
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36 Kapitola 1 - Uvod do ASP.NET

co nejsnadnéj$im zpusobem. Predni vyrobci softwaru, IBM, Sun Microsystems ¢i Microsoft, spéchali, aby
uspokojili vzniklou potfebu hromadou novych produkti.

ASPNET 3.5 je nejnovéjsi kapitolou ve stile probihajicich zavodech ve zbrojeni. Spole¢nost Microsoft s tech-
nologii .NET vytvotila integrovanou skupinu komponent, ktera kombinuje budovani ¢asti pro web (znacko-
vaci jazyky a HI'TP) s osvéd¢enou metodologii orientovanou na objekty.

Vyvojovy svét pred prichodem ASP.NET

Webové aplikace prvni generace se obtizné programovaly i udrzovaly, a také celily signifikantnim vyzvam co
do vykonu a $kalovatelnosti (scalability). Obecné se da fici, Ze rané technologie webového vyvoje spadaji do
dvou zakladnich kategorii:

e  Oddélené, malinkaté aplikace, které se vykonavaji volanim na strané serveru. Dobrym ptikladem
jsou rané implementace CGI (Common Gateway Interface). Klicovym problémem tohoto vyvojového
modelu je, Ze konzumuje obrovské mnozstvi serverovych zdrojt, protoze kazdy pozadavek vyZzaduje
oddélenou instanci aplikace. Diisledkem je, Ze aplikace jsou mnohem méné $kalovatelné (scalable)
v prostiedich s velkym po¢tem simultdnnich uZzivateld.

e  Skripty, které interpretuje néjaky zdroj na serveru. Do této kategorie patfi klasické ASP (Active
Server Pages) a rané implementace ColdFusion. Na téchto platformach vytvéftite soubory obsahujici
kéd HTML a vlozeny kdd skriptu. Soubor skriptu prozkouma pti béhu parser, ktery stiidéd realizaci
oby¢ejného HTML a vykonédvéni vlozeného kodu. Tento proces je mnohem méné efektivni, nez kdyz
se vykonéavéd zkompilovany kod.

ASPNET znamend mnohem vic nez prostou evoluci jednoho ¢i druhého typu aplikace. ASPNET neni néjakd
sada nemotornych hak, které umoziuji na serveru spoustét aplikace nebo vykondavat komponenty. Je to zcela
jinak. Webové aplikace ASPNET jsou plnohodnotné aplikace .NET, které vykonavaji kompilovany kod a jez
udrzuji runtime .NET. ASPNET také pouziva vSechny schopnosti NET Frameworku - coz je vyéerpavajici
soubor nastroju tfid — pravé tak snadno jako obycejna aplikace Windows. ASPNET v podstaté odstranuje dé-
lici ¢aru mezi vyvojem aplikaci a webovym vyvojem, protoZe rozsifuje nastroje a technologie, které vyhradné
pouzivali vyvojati desktopovych aplikaci, do svéta webového vyvoje.

Co je Spatného na klasickém ASP?

Jestlize jste doposud programovali s klasickym ASP, mozna se divite, pro¢ Microsoft zménil v ASPNET uplné
viechno. Naucit se uplné novy pracovni ramec, to rozhodné neni détska slavnost, zvlast¢ tehdy, kdyz NET
ptichazi s hromadou novych pojmu a nabizi nékteré ¢asti, jejichz zvladnuti mtize byt dosti zapeklitou zéle-
Zitosti.

Vseobecné se da rici, Ze klasické ASP je solidnim nastrojem pro vyvoj webovych aplikaci s vyuzitim technolo-
gii Microsoftu. OvSem, podobné jako je tomu u vétsiny vyvojovych modeld, ASP sice nékteré problémy fesi,
nicméné také prindsi nékolik novych problémt. V nasledujicich ¢astech si tyto problémy stru¢né popiseme.

Kad, co se tahne jako Spagety

Pokud jste nékdy vytvareli aplikace s ASP, pravdépodobné jste se setkali s dlouhymi strankami, které obsahuji
smés skriptu realizovaného na strané serveru a HITML. Podivejte se na ukazku. Kod v ni uvedeny napliiuje
rozeviraci seznam (ovlddaci HTML prvek) vysledky ziskanymi databdzovym dotazem:
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<%
Set dbConn = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")
Set rs = Server.CreateObject ("ADODB.Recordset")
dbConn.Provider = "sqloledb"
dbConn.Open "Server=SERVER_NAME; Database=Pubs; Trusted_Connection=yes"
%>
<select name="cboAuthors">
<%
rs.Open "SELECT * FROM Authors", dbConn, 3, 3
Do While Not rs.EOF
%>
<option value="<%=rs("au_id")%>">
<%=rs("au_lname") & ", " & rs("au_fname")%>
</option>
<%
rs.MoveNext
Loop
%>

</select>

V této ukazce je zapotiebi celych 19 fadkd kodu na to, aby se vygeneroval jediny ovladaci HTML prvek. To
neni zrovna ptisobivé. Horsi ale je, ze takovy styl psani kddu m4 negativni dopad na vykon aplikace, protoze
se dohromady michd HTML kod a skript. AZ bude tuhle stranku zpracovévat ISAPI (Internet Server Applica-
tion Programming Interface) ASP, coz je rozsifeni, které bézi na webovém serveru, bude se muset skriptovaci
engine nékolikrat zapinat a vypinat, ackoliv se jedna o zpracovani jednoho jediného pozadavku. Tim se zvy-
$uje doba nutnd na zpracovani celé stranky a jeji odeslani klientovi.

Dale, webové stranky psané timto stylem mohou snadno a rychle nabobtnat do nezvladatelnych délek. A pii-
date-li do celé sklddacky jesté vase vlastni komponenty COM, které budete potiebovat na zprovoznéni funk-
cionalit, které ASP poskytnout neumi, stane se no¢ni mtira ohledné udrzby takovych stranek jesté tizivéjsi.
Zavér je jasny. Bez ohledu na to, jaky ptistup zvolite, kod ASP vykazuje tendenci, Ze se postupné stane odpu-
divym, nadmérné dlouhym, a neuvéfitelné obtizné laditelnym — pokud ovSem dokéZete néjaké ladéni ASP ve
va$em prostiedi vitbec zprovoznit.

V ASPNET takové problémy neexistuji. Webové stranky se pisi s ohledem na tradi¢ni objektové orientované
pojmy, a obsahuji takové ovlddaci prvky, Ze s nimi pracujete velmi obdobnym zptsobem jako v piipadé desk-
topovych aplikaci. To znamena4, ze nemusite délat smés z HTML znacek a inline kédu. Pokud pfijmete pii
vytvareni stranek ASPNET pristup, kdy se pouziva kdd v pozadi (code-behind), bude kéd opravdu oddélen
od prezentace, coz zjednodusi udrzbu kédu a umozni oddélit design webové stranky od obtizné prace spojené
s vytvofenim kédu pro webové stranky.

Skriptovaci jazyky

V dobé, kdy bylo vytvoteno, vypadalo ASP jako perfektni feSeni pro desktopové vyvojare, ktefi se presou-
vali do svéta webu. Misto toho, aby se museli ucit néjaky tGplné novy jazyk, nebo novou metodologii, jim
ASP umoznilo, aby pouzili jim dévérné znamé jazyky, jako VBScript, na programovaci platformé zaloze-
né na serveru. Protoze se uz tehdy jako podkladova kostra pouzival populdrni programovaci model COM
(Component Object Model), skriptovaci jazyky fungovaly i jako pohodlny dopravni prosttedek pro ptistup ke
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38 Kapitola 1 - Uvod do ASP.NET

komponentdm a prosttedkim serveru. Ale i kdyz bylo ASP snadno pochopitelné pro vyvojare, ktet{ dovedné
ovladali skriptovaci jazyky, jako je VBScript, tahle duvérna zndmost nebyla ziskdna zadarmo. Protoze ASP
bylo zaloZeno na starsich technologiich, které byly ptivodné navrzeny pro pouziti u klientd, nemohly stejné
dobre fungovat v novém prosttedi webového vyvoje.

Vykon nebyl jedinym problémem. Kazdy objekt nebo proménna, které byly pouzity v klasickém skriptu ASP,
se vytvérely jako datovy typ variant. Vétsina programatort Visual Basicu dobte vi, Ze datové typy variant
jsou vagné typované. Pozaduji vétsi mnozstvi paméti a jsou znamé (a kontroluji se) az pii béhu, dusledkem
¢ehoz je nizéi vykon nez u striktné typovanych proménnych. Kompilator Visual Basicu a vyvojové néstroje
navic nemohly tyto datové typy identifikovat uz v ndvrhovém rezimu. To zpusobilo, Ze bylo téméf nemozné
vytvorit opravdu integrované vyvojové prostiedi (IDE, integrated development environment), které by po-
skytlo programatortim ASP cokoliv podobného, jako jsou tieba vyspélé ladici prostfedky, IntelliSense, nebo
kontroly chyb, coZ jsou véci bézné ve Visual Basicu a Visual C++. Bez ladicich nastrojii na odpovidajici trovni
se programatoii ASP dostavali do tézkych strest, kdyZz méli napravovat chyby, které vznikaly v jejich skrip-
tech.

ASPNET vSechny takové problémy obchazi velkym obloukem. Pro zacatek stadi fict, ze stranky a webové
sluzby ASPNET se vykonavaji uvnitt CLR (common language runtime), takze mohou byt napsény v jakém-
koliv jazyku, pro ktery existuje kompilator fungujici v souladu s pozadavky CLR. Uz nejste omezeni pouze
na VBScript nebo JavaScript — muzete pouzivat i moderni objektové orientované jazyky, jako jsou C# nebo
Visual Basic.

Je také dulezité piripomenout, ze stranky ASPNET se neinterpretuji, ale kompiluji do tzv. assembly, cozZ je
termin .NET pro jakoukoliv jednotku zkompilovaného kédu. Jednd se o jeden z nejvyznamnéjsich zobecriuji-
cich ptispévki do webového vyvojového modelu Microsoftu. I kdyz tieba vytvotite sviij kod C# nebo Visual
Basicu v Poznamkovém bloku a zkopirujete ho pfimo do néjakého virtualniho adresafe na webovém serveru,
aplikace se dynamicky zkompiluje, jakmile k ni pfistoupi néjaky klient, a jeji kopie se ulozi do cache pro
potieby budoucich pozadavka. Jestlize se po ukonéeni kompila¢niho procesu kterykoliv ze souborti zméni,
aplikace se automaticky prekompiluje, jakmile ji bude néjaky klient pozadovat.

ASP.NET

Vyvojéti Microsoftu popsali ASPNET jako svou $anci "odeslat piikaz pro zformatovani systému”, a zalit
se zcela novym a modernéj$im vyvojovym modelem. Tradi¢ni pojmy tykajici se vytvareni webovych aplikaci
viak ve svété NET stale plati. Kazdd webova aplikace se sklada z webovych stranek. MtiZete zpracovavat
bohaté vybaveny HTML, pouzivat JavaScript, vytvafet komponenty, do nichZ zapouzdtite programovaci lo-
giku, nebo prizptisobovat a vyladovat své aplikace za pomoci riznych konfigura¢nich voleb. V pozadi vak
ASPNET pracuje odli$né nez tradi¢ni skriptovaci technologie, mezi které patti klasické ASP nebo PHP.

vvvvvv

e  ASPNET nabizi Gplny, objektové orientovany programovaci model, ktery obsahuje architekturu fize-
nou udalostmi, zaloZenou na ovlddacich prvcich, coz podporuje zapouzdiovani kodu a jeho opétovné
vyuzivani.

e ASPNET déva moznost psat kod v kterémkoliv z podporovanych jazykit .NET (mezi né patii Visual
Basic, C#, J# a mnoho dalsich jazyk, které maji kompilatory od jinych vyrobcu).

e V ASPNET je vie podfizeno vysokému vykonu. Stranky ASPNET a komponenty se kompiluji na
pozadani, a tudiz se neinterpretuji pokazdé, kdyz se pouziji. ASPNET také obsahuje vyladény model
pro pristup k datim a flexibilnf ukladani dat do cache, aby bylo mozné jesté vice zvySovat vykon.
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Tohle je pouze nékolik ze zakladnich ryst, mezi které déle patii roz$ifend sprava stavu (state management),
praktické vazani dat, dynamicka tvorba grafiky nebo robustni model bezpe¢nosti. S jednotlivymi zdokonale-
nimi se podrobné sezndmite v knize a zjistite, jak do celého obrazku zapada ASPNET 3.5.

Sedm diilezitych fakti o ASP.NET

Jestlize s ASPNET zacindte (nebo si prosté chcete osvézit néjaké zaklady), budou pro vas nasledujici oddily
zajimavé. Uvadi se v nich sedm nejdulezitéjsich faktd o .NET.

Fakt 1: ASP.NET je integrovano s .NET Frameworkem

.NET Framework je roz¢lenén do peclivé propracované kolekce funkénich ¢asti, zahrnujici vice nez 10 000
typt (termin NET pro tfidy, struktury, rozhrani a dalsi klicové programovaci ingredience). NeZ se muiZete
pustit do programovani jakéhokoliv druhu aplikace .NET, je potfeba, abyste méli zakladni informace o téchto
castech — a abyste chdpali, proc¢ jsou véci usporadany tak, jak usporadany jsou.

Obrovska kolekce funkcionality, kterou poskytuje NET Framework, je zorganizovana tak, ze klasi¢ti pro-
gramatoii Windows to budou povazovat za $tastny krok vpred. Kazd4 z téch tisicti t¥id v .NET Frameworku
je seskupena do logického, hierarchického kontejneru, kterému se fikd jmenny prostor (namespace). Rtizné
jmenné prostory poskytuji rizné funkce. Kdyz se to vezme véechno dohromady, jmenné prostory .NET nabi-
zeji funkcionalitu témét jakéhokoliv aspektu distribuovaného vyvoje, od front zprav (message queuing) az po
otazky bezpe¢nosti. Této obrovské skupiné nastroju se fikd knihovna tfid (class library).

Je zajimavé, ze ttidy .NET Frameworku pouzivate v ASPNET stejné, jako v jakémkoliv jiném druhu aplikace
NET (mezi které patii samostatné aplikace Windows, sluzby Windows, utility pro piikazovy fadek atd.).
Jinak Fe¢eno — NET dédva webovym vyvojaitm stejné nastroje, jaké poskytuje vyvojarim bohaté vybavenych
klientskych aplikaci.

TIP Jednim z nejlepsich zdroji, v némz se dozvite o vsech novych zdkoutich .NET Frameworku, je jeho referenc-
ni prirucka knihovny tiid (.NET Framework class library reference), kterd je soucdsti referencni knihovny MSDN Help.
Mate-li nainstalované Visual Studio 2008, dostanete se do knihovny MSDN Help tak, Ze zvolite Start -> Programy ->
Microsoft Visual Studio 2008 -> Microsoft Visual Studio 2008 Documentation (presny text prvki menu zdvisi na vasi
konkrétni verzi Visual Studia). Jakmile jednou ndpovédu nactete, referencni informace o tfiddch naleznete usporddané
podle jmennych prostort pod uzlem .NET Development -> .NET Framework SDK -> Class Library Reference.

Fakt 2: ASP.NET se neinterpretuje, ale kompiluje

Jednim z hlavnich diivodd degradace vykonu ve skriptech ASP je to, Ze v kédu webovych stranek s ASP se
pouzivaji interpretované skriptovaci jazyky. To znamend, Ze kdyz se aplikace vykondavd, musi skriptovaci hos-

PR

proces je — jak kazdy vi - velmi pomaly.

POZNAMKA V tomto pripadé je reputace o néco horsi nez skutecnost. Interpretovany kod je pomalejsi nez
zkompilovany kéd, ale rozdil ve vykonu neni az tak vyznamny, abyste s ASP nemohli vytvdret profesiondini weby.
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40 Kapitola 1 - Uvod do ASP.NET

Aplikace ASPNET se kompiluji vzdy - a skute¢né, je nemozné spoustét kod C# nebo Visual Basicu, aniz by
se predtim nejprve nezkompiloval.

Aplikace ASPNET prochazeji dvéma kompila¢nimi etapami. V prvni etapé se kod C#, ktery jste napsali,
zkompiluje do pfechodného jazyka, jenz se nazyva Microsoft Intermediate Language (MSIL), nebo prosté
jen IL. Tento prvni krok je fundamentélni pfi¢inou toho, Ze v .NET je mozné pouzivat rizné programovaci
jazyky. VSechny jazyky NET (véetné C#, Visual Basicu, a mnoha dalsich) se totiz zkompiluji do virtudlné
identického kédu IL. Prvni kompila¢ni krok muZe nastat automaticky, kdyz se stranka poprvé pozaduje, nebo
se muize vykonat predem (to je proces, kterému se rika predbézna kompilace, precompiling). Zkompilované-
mu souboru s kddem IL se f{kd assembly.

Druha droven kompilace nastava tésné predtim, nez se stranka skute¢né vykond. V tomto okamziku se kod
IL zkompiluje do nativniho nizkodroviového strojového kodu. Tato etapa se nazyva kompilace just-in-time
(JIT) a probiha stejné pro v8echny aplikace NET (v&etné napiiklad aplikaci Windows). Oba kroky kompila¢-
niho procesu vidite na obrazku 1-1.

Kadw jiném

Kodve VBINET Kad v C# jamyku NET

¥ ¥

(Kumpwlamr\r’ﬁ NET ] [ Kampilator C# j Ardekvatni kompilator

Kod v jazyku IL
s (Intermediate
Language)

Spoletny runtime jazykd
(Common Language Rurtime)

h J

Kompilatar JT
{Just-in-time)

Mativni strojowy
kdd

k.

wykonani Kodu

Obrdzek 1-1. Kompilace webové stranky ASPNET.

Kompilace .NET je rozdélena do dvou kroku proto, aby se vyvojaitim mohlo nabidnout co nejvétsi pohodli
a co nejlepsi prenositelnost. Pfedtim, nez miize kompildtor vytvotit nizkodroviiovy strojovy kod, potfebuje
znét typ operaéniho systému a hardwarovou platformu, kde bude aplikace bézet (napiiklad 32bitovy nebo
64bitovy opera¢ni systém Windows). Kdyz jsou obé kompila¢ni etapy dokonéeny, miiZete vytvorit zkompilo-
vanou assembly s kddem .NET, kterou je mozné distribuovat na vice nez jednu platformu.
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Kompilace JIT by samoziejmé nebyla tak uzite¢nd, kdyby se musela provadét pokazdé, kdyz néjaky uzivatel
pozada o zobrazeni néjaké webové stranky. Aplikace ASPNET se nastésti nemuseji kompilovat pfi kazdém
pozadavku na webovou stranku. Kéd IL se vytvori pouze jednou, a pak uz se generuje jen tehdy, kdyz dojde
k modifikaci zdroje. Obdobn¢ se uchovavaji i kopie souborti s nativnim strojovym kédem, a sice v systémo-
vém adresdfi, jehoz cesta je obvykle c:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\Tempora-
ryASP.NET Files.

POZNAMKA Moznd se divite, proc se docasné soubory ASP.NET nachdzeji v adresdri s islem verze 2.0, a nikoliv
s Cislem verze 3.5. ASPNET 3.5 v zdsadeé pouzivd engine ASP.NET 2.0 (s nékolika novymi funkcemi navic). O tomto desig-
nu se dalsi informace dozvite pozdéji v této kapitole, v sekci "ASPNET 3.5 - pribéh pokracuje”.

Jak se dozvite v kapitole 2, skute¢né misto, kde se vas kod kompiluje do IL, zavisi na tom, jak vytvorite a roz-
mistite svou webovou aplikaci. Budujete-li sviij webovy projekt ve Visual Studiu, zkompiluje se kod do IL,
kdyz zkompilujete dany projekt. Jestlize v§ak budujete odlehceny (lighterweight) web bez projektu, kompiluje
se kdd kazdé stranky jen tehdy, kdyZ o ni pozddate poprvé. Kazdopadné kéd pti prvnim vykondni projde
druhym krokem kompilace (z IL do strojového kodu).

ASPNET také obsahuje néstroje pro pfedbéznou kompilaci, s nimiz muizete aplikaci kompilovat rovnou do
strojového kddu, jakmile jste ji uz rozmistili na ostry webovy server. Umoziiuje to vyhnout se zatézi predsta-
vovanou prvni kompilaci, kdyZz rozmistujete dokonc¢enou aplikaci. Tim také zabranite jinym lidem, aby mohli
manipulovat s va$im kédem. Predbézna kompilace se popisuje v kapitole 18.

POZNAMKA Prestoze jsou pocitacové testy vykonnosti hodné kontroverzni, zajimavé porovndni Javy
a ASP.NET najdete na http://msdn2.microsoft.com/en-us/vstudio/aa700836.aspx. Méjte ale na pa-
meéti, Ze skutecné nesndze omezujici vykon se obvykle vztahuji ke konkrétnim "dzkym hrdldm" systému, jakymi jsou
naptiklad rychlost pfistupu na disk, zatizeni CPU, rychlost sitového pripojeni atd. V mnoha testech vykonnosti vykazuje
ASP.NET lepsi vysledky nezZ jind reseni, protoZe podporuje ty schopnosti platforem, které maji vliv na vykon, napriklad
ukldddni dat do cache. Neni to ndsledek ndrustu rychlosti, ktery je zptisoben tim, Ze kdd je zkompilovany.

Fakt 3: ASP.NET je vicejazycné

I kdyz pii vyvoji svych aplikaci patrné davate pfednost jednomu z jazyka pred ostatnimi, tahle volba neurcu-
je, ¢eho véeho budete moci docilit ve svych webovych aplikacich. Je to proto, Ze at pouZzijete kterykoliv jazyk,
koéd se vzdy zkompiluje do IL.

IL je odrazovym mustkem kazdé fizené aplikace (Fizend aplikace, managed application, je jakdkoliv aplikace,
ktera byla napsana pro .NET a vykondva se uvnitf fizeného prostiedi CLR). V jistém smyslu je jazykem .NET
pravé IL. Je to jediny jazyk, kterému CLR rozumi. Abyste IL snadnéji pochopili, ukazme si jednoduchy pii-
klad. Podivejme se na kéd, ktery byl napsany v jazyku C#:

using System;
namespace HelloWorld

{

public class TestClass

{
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