KAPITOLA 10

Prace s APl pro mapy

Na zacdtku byla sluzba MapQuest (www.mapquest.com) strankou, ktera dovolovala uzivateli vy-
hledat mapy a ziskat itineraf cesty po Spojenych stdtech. Béhem éry dot-com se MapQuest stala ne-
uvétitelné populdrni, takZe se dostala i na burzu. MapQuest nasledné upoutala pozornost America
Online, ktera tuto sluzbu nakonec v roce 2000 ziskala do svého vlastnictvi. Je pravda, Ze i ostatni
vyvinuli konkuren¢ni stranky s mapami (nejpozoruhodnéjsi z nich jsou od Yahoo! a Microsoftu),
ale pro mapy a pldnovani cest stéle ziistala nejpopularnéjsi MapQuest. Béhem nékolika nésleduji-
cich let prosly stranky s mapami kolobéhem zmén, ovem v zdkladu ztstaly porad stejné.

Kdyz v roce 2004 prisly Google Maps (maps . google.com, pozdéji local.google.com), pfinesly
skute¢né revolu¢ni rozhrani pro tradiéni webové mapové systémy. Misto klasické interakce typu
"klikni a ¢ekej", kterou pro otaceni a priblizovani map pouzivala MapQuest a dalsi, Google Maps
pouzil pro stahovani dalsich informaci (v¢etné ptiblizeni mapy) komunikaci zaloZenou na Ajaxu,
coz znamenalo, Ze stranka se nikdy nemusela nacitat znovu. A navic tu byla schopnost chytnout
a tahnout mapu, ktera poskytla uzivateli opravdu mimoradny zazitek v online svété s mapami.

Zdokonalovani Google Maps vzbudilo zdjem o online prici s mapami, a také o moznosti, které
pro tyto potfeby nabizi Ajax. Spole¢nosti Yahoo!, Microsoft a dokonce i MapQuest byly donuce-
ny aktualizovat své mapové projekty takovym zptisobem, aby mohly lépe konkurovat mapam od
Google. Dosahly toho - jak jinak - s pouzitim Ajaxu, a s pouzitim rtiznych vzora pro uzivatelska
rozhrani.

S nastupem mnoha riiznych vyvojovych trendt se vyvojati samoztfejmeé inspirovali novym rozhra-
nim, které mapy od Google pouzivaly (a také ostatnimi ajaxovymi aplikacemi). Mnoho webovych
vyvojarti pak dokdzalo prostfednictvim reverzniho inZenyrstvi vlozit Google Maps do svych vlast-
nich stranek, ¢imz v podstaté v§em ukdzali ohromné moznosti Ajaxu. Ackoliv to nebylo nijak na
$kodu, tato skute¢nost otevtela spole¢nosti Google o¢i, coz vedlo ke zvetejnéni API Google Maps.
Spolec¢nosti Yahoo!, Microsoft a MapQuest pak samozfejmé nasledovaly tohoto prikladu (stejné
jako predtim), takze i ony poskytly ajaxové API pro praci s mapami, coz zaplavilo svét mnoha riiz-
nymi technologiemi pro vlozeni map do webovych stranek.
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Vzestup mashups

Blizky ptibuzny rtiznych typtim API pro mapy je tzv. koncept mashups. Mashups jsou webové
aplikace, které na jednom misté kombinuji informace z mnoha zdroji tak, aby vam poskytly nové
uzivatelské prozitky. Tyto informace pfitom nejsou umistény v jediném zdroji - je tomu pravé
naopak. Informace se ziskavaji z mnoha rtiznych zdrojt, které zvetejnuji uzite¢né informace napt.
prostfednictvim webovych sluzeb, RSS atd. Mashups tradi¢né kombinuji tyto informace s mapou.

Sluzba Chicago Crime (www.chicagocrime.org) je obecné povazovana za prvni mashup, kte-
ry zkombinoval informace o kriminalité v Chicagu s mapou vygenerovanou pomoci API Google
Maps. Je zajimavou skutecnosti, Ze vyvojaii této sluzby integrovali Google Maps do své aplikace
dlouho pred tim, nez bylo dostupné oficialni API od Google. Postupem ¢asu (a za pouziti neustale
se rozvijejictho API Google Maps) se Chicago Crime rozrostlo do rozsahlé aplikace, ktera pokryva
témér vsechny aspekty zlo¢inu v oblasti Chicaga s rozdélenim typu zlo¢inu na pouli¢ni, okresni
a mnohé dalsi.

Dal$im popularni projektem ve sféte mashups byl Housing Maps (www . housingmaps . com), kte-
ry kombinuje seznamy ubytovani z Craig’s List (www.craigslist.org) s mapou vygenerovanou
pomoci Google Maps. Mapa je pouzivana pro zobrazeni lokace, kde jsou navic umistény rtizné
pottebné informace, jako tfeba adresy ¢i fotografie dostupnych ubytovacich kapacit.

Abyste mohli vytvorit mashup s mapou, musite mit pfistup k informacim o poloze. Vétsina tako-
vych informaci je reprezentovéna fyzickou adresou ulice. Tyto adresy musi byt asociovany ke spe-
cifickym pozicim na mapé, coZ je mozné udélat prostfednictvim techniky geokddovani.

Geokdodovani

Geokédovani je proces, béhem kterého jsou informace spojovany s konkrétnimi geografickymi
body ve svété. Tyto body jsou identifikovany pomoci stupit v zemépisné $ifce a délce, které si
mozna pamatujete ze zdkladni $koly jako severni-jizni a vychodni-zapadni miry (v tomto poradi).
Mozna vas prekvapi, ze vét§ina API pro praci s mapami nezna pozici adres jako takovych - znaji
pouze pozici bodu, ktery je dan zemépisnou $ifkou a délkou. Viechny adresy museji byt prevedeny
na mnozinu bodd, a teprve pak mohou byt tyto body zobrazeny na mapé.

Vsechny API pro praci s mapami vyzaduji pouziti desetinného ¢isla pro vlozeni hodnoty zemépis-
né $irky i délky. To je pravdépodobné odli$né od toho, co jste se naucili ve skole, kde se zemépisnd
gitka a délka udavala pomoci stupnd, minut a sekund. Pokud mate pozici v tomto formétu, budete
muset pouzit néjaky prevadé¢ pro ziskani hodnot v desetinném formatu, které pak muzete nasled-
né pouzit pro dané APL
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Stranky pro geokodovani

Vétsina zemi poskytuje geokddovanou informaci o terénu. Ve Spojenych statech naptiklad U.S.
Census Bureau geokdduje témér viechny dalnice a pozemni silnice v zemi. Tato data jsou k dis-
pozici vefejnosti a mohou byt ptistupna skrze systém Tiger (Topologically Integrated Geographic
Encoding and Referencing system, www.census.gov/geo/www/tiger). Prochazeni vSech téchto
informaci je ovéem obtiZnym procesem, protoze pouze pro Spojené staty maji tato data vice nez 20
GB. S novym zdjmem o mapy a mashups se na webu objevilo mnoho novych sluzeb, které posky-
tuji snadnéjsi pristup k témto informacim.

B Geocoder.us (www. geocoder . us). Tato webova stranka umi vratit zemépisnou $itku a délku
jakékoliv adresy ve Spojenych statech. Jednoduse jdéte na stranku a vloZte adresu. Vracena
informace poskytuje oba formaty pozice: stupné/minuty/sekundy i desetinny formét.

B Travel GIS (www.travelgis.com/geocode). Tato stranka nabizi geokédovanou informaci
pro 24 zemi prosttednictvim velmi jednoduchého rozhrani. Adresy jsou vraceny pouze v de-
setinném formatu.

B WorldKit GeoCoder (http://brainoff.com/geocoder). Je to jednoducha webova stran-
ka, kde muizete vlozit adresu a ziskat zemépisnou $ifku a délku v desetinném formatu spo-
le¢né s nékterymi dal$imi informacemi. Tato stranka vam poskytne mapu svéta a pfesné urci
kazdou pozici, kterou jste do mapy vlozili pomoci ¢ervené tecky. Mapu si muzete priblizit ¢i
oddalit, pricemz staci kliknout do mapy pro ziskani pozadovanych zemépisnych tudaju.

Sluzby pro geokddovani

Ackoli jsou stranky poskytujici geokddované informace velmi uzite¢né, jsou pouze minimem pro
vytvoreni samotného mashup. Vét§ina mashup totiz vyzaduje dynamické vyhledavani geokddo-
vanych informaci, protoZe uZivatel je s aplikaci v pfimé interakci. V tomto ptipadé vim pomiize
nékolik webovych geokddovacich sluzeb, které nabizeji vyhledavani adres v redlném case:

B Yahoo! Maps Geocoding Service (http://developer.yahoo.com/maps/rest/V1/geo-
code.html). Tato sluzba vraci XML kdd, ktery obsahuje zemépisnou $itku a délku, adresu
ulice, mésta, statu a zip kdd dané adresy. Tato sluzba je urcena pro nekomeréni ucely, takze
jste omezeni na 5 000 vyhledavdni za den. Pro ziskdni Yahoo! Application ID se navic musite
registrovat na http://api.search.yahoo.com/webservices/register_application.

B Google Maps Geocoding Service (www.google.com/apis/maps/documentation/#Geo-
coding_Examples). Toto API miiZze byt nastaveno tak, aby vracelo data v XML, KML (Goo-
gle’s Keyhole Markup Language), CSV nebo JSON, pti¢emz vraci véechny informace o dané
adrese - jeji souradnice a plnou informaci o adrese (zemé, zip kod atd.). Stejné jako v pripa-
dé Yahoo!, je i tato sluzba ur¢ena pro nekomer¢ni pouziti. Zde je ovsem limit 50 000 hledani
na den. Pfed pouzitim Google Maps Geocoding Service se musite zaregistrovat na www. goo-

gle.com/apis/maps/signup.html, abyste ziskali kli¢ k API. Toto API v neposledni radé
poskytuje i javascriptovy pristup pro geokédovani informaci.
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APl Google Maps

Kdyz se poprvé objevily Google Maps, byly obéti mnoha hackert. Tito lidé byli totiz fascinovani
touto novou generaci ajaxovych aplikaci, kterd uméla véci, jez predtim nikdo nevidél. Vyvojari
z celého svéta chtéli védét, jak tato aplikace pracuje a jak by to mohli vyuzit pro sebe. Ac¢koliv tito
hacketi nakonec neudélali spole¢nosti Google zadné $kody, otevielo to o¢ilidem v Mountain View
v Kalifornii, takze néjakou chvili poté bylo zverejnéno API Google Maps a nabidnuto vefejnosti.

Jak APl pracuje?

API Google Maps je jedno z nejzajimavéjsich vyuziti Ajaxu v tom ohledu, Ze nepottebuje pouzivat
XHR nebo plovouci ramce (alesponl ne nezbytné). API misto toho pouziva dynamické vlastnosti
obrazki pro ziskani novych informaci ze serveru na pozadani. A¢koli nepouzivé obrazkovou tech-
niku popsanou v kapitole 2, pracuje se stejnou zakladni myslenkou - zdroje obrazkd se mohou
v kteroukoliv chvili zménit. API Google Maps pouziva tuto funk¢nost pro vytvoreni iluze posunu
jednoho velkého obrazku, i kdyz ve skute¢nosti je to tak, Ze se nacitaji pouze malé ¢asti celého ob-
razku, ¢imz je vytvoren dojem posunu obrazku mnohem vétsiho.

Prvotni pohled na mapu je rozdélen do nékolika obrazkd, které jsou umistény vedle sebe, ¢imz
vyvolavaji dojem jednoho velkého obrazku. Kdyz je mapa poprvé nactena, API urcuje, kolik téchto
obrazki je nezbytnych pro kompletni vyplnéni kontejneru mapy. Obrazky jsou usporadany v mfiz-
ce, kterd presahuje okraje kontejneru mapy. Pokud je mapa uzivatelem priblizena, kazdy z obrazka
m4d nastavenou novou URL adresu, coZ nac¢te nové obrazky do HTML prvkd <img>. Tim je vytvo-
fena iluze asynchronniho priblizeni — ve skutecnosti je ovSem novy obraz poloZen na stary, coZ je
nahrazovaci technika, ktera existuje uz od konce devadesatych let.

Kdyz je mapa uZivatelem posunuta do stranky, diky zajimavé pouzitému JavaScriptu to vypada,
jako by mapa byla nekoneénym obrazkem. Obrazky se skute¢né pohybuji tak, jak uzivatel tahne
mysi, ale jakmile obrdzky zmizi z viditelného prostoru mapy, jsou odstranény a umistény na jiny
konec mapy. Napiiklad obrazky, které zmizi z pravé strany mapy, jsou umistény mimo viditelnou
oblast levé strany mapy a obrazky, jez zmizi ze spodni ¢asti mapy, jsou umistény mimo viditelnou
oblast horni strany mapy. A pravé timto je vytvorena iluze, kdy uzivatel si mysli, Ze posunuje jeden
velky obrazek. Joel Webber, jeden z prvnich vyvojart, ktery se snazil zjistit, jak Google Maps fun-
guji, ptirovnal tuto techniku k vystavbé Zelezni¢ni trati, kdy se vezme jeden kus z konce a premisti
se na zacdtek — obrazky nejsou vytvéfeny, a ani ruseny. Jsou pouze premistovany dokola.

Na pozadi sice existuje jesté nékolik dalsich ¢innosti, které zajistuji riizné dodate¢né funkce pro
mapu, ale vétsina prace je provadéna samotnymi obrazky.

Zaciname

Pro zacdtek pottrebujete mit néjaky Google ucet (naptiklad pro pristup k Gmailu). Pokud ho jesté
nemdte, jdéte na adresu www.google.com/accounts, kde ziskate informace, jak se zaregistrovat.
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Dal$im krokem je zajit na adresu www. google.com/apis/maps/signup.html a ziskat kli¢ k API.
K tomu musite zadat URL adresu, kterd se bude odkazovat na umisténi, kde bude API pouzito.
Toto umisténi je konkrétnim adresafem na vaSem serveru, takze adresy www.mydomain.com/ma-
pslawww.mydomain.com/maps2 budou vyzadovat dva samostatné klice.

Google Maps API ma nékterd vyznamnda omezeni, kterych byste si méli byt védomi:

B API je pouze pro nekomeréni ucely. K ziskani komercni licence musite kontaktovat ptimo
spole¢nost Google.

B Stranka pouzivajici API Google Maps nema zddné omezeni ohledné poctu zobrazeni této
stranky, ovsem pokud predpokladate vice nez pil milionu zobrazeni za den, méli byste kon-
taktovat spole¢nost Google pro ziskani komer¢ni licence.

B Neni dovoleno vklddat reklamy, které se objevi uvnitt zobrazovaciho pole mapy.

B Vage stranka musi vZdy pouzivat nejnovéjsi verzi API. Spole¢nost Google obecné dava uzi-
vateliim mésic na pfechod na nové vydanou verzi.

A dale potiebujete jeden soubor JavaScriptu, ktery je nutny k tomu, abyste mohli zacit pouzivat
API Google Maps. Na rozdil od jinych API zde neni mozné stahovat soubory lokalné. Misto toho
musite zpfistupnit soubor, ktery je umistény na serveru Google Maps. Tento soubor musi obsaho-
vat verzi a vas kli¢ v nasledujicim formatu:

http://maps.google.com/maps?file=api&v={version}&key={your-key}
Naptiklad - pokud je nejnovéjsi verze 2, méli byste mit ve strance obsazen nasledujici kod:

<script type="text/javascript"
src="http://maps.google.com/maps?file=api&v=2&key={your key}"></script>

Jakmile je tento soubor vlozen do stranky, muZete zacit vytvaret svou aplikaci.

Zaklady Google Maps

Hlavni objekt v API Google Maps se jmenuje GMap2. Konstruktor pfijima jeden argument, kterym
je prvek, jenz by mél obsahovat mapu. Je doporuéovéno, aby tento obalovy prvek byl prvek <div>
- tak se zajisti nejlepsi kompatibilita a rozsititelnost. Tento prvek <div> muize byt ostylovan ob-
vyklym zptsobem, ov§em jako minimum musi mit nastavenu vysku a $itku. Objekt GMap2 je dost
inteligentni na to, aby mohl pracovat uvnitt stylti nastavenych pro obalujici prvek <div>, takze
nebudete muset pfistupovat ke kompromistim ohledné designu vasi stranky kvuli zobrazeni mapy.
Pro vytvofeni mapy za pouziti prvku <div> s identifikdtorem divMap pouzijte nasledujici kdd:

var oMap = new GMap2(document.getElementById("divMap"));

Jakmile je vytvofen objekt mapy, musite inicializovat pohled na danou oblast. To je provedeno
zavolanim metody setCenter (), kterd pfijima dva argumenty - bod udavajici zemépisnou $itku/
vysku a troven priblizeni. Prvni argument musi byt objekt GlatLng (ktery je vytvoren preddnim
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zemépisné $itky a délky v desetinném formdtu). Druhy argument je Groven piiblizeni, kde 0 je
uplné oddaleni, pri¢emz jakékoliv ¢islo vétsi nez 0 odkryva vice detailti na mapé. Napriklad nasle-
dujici kod soustfeduje mapu na Spojené staty tak, aby byla vidét celd zemé:

var oMap = new GMap2(document.getElementById("divMap"));
oMap.setCenter(new GLatLng(32, -92), 3);

Existuji i prohlizece, které nemusi API Google Maps podporovat, takze pted tvorbou nového ob-
jektu GMap2 je nejlepsi provést kontrolu za pouziti funkce GBrowserIsCompatible():

if (GBrowserIsCompatible()) {

var oMap = new GMap2(document.getElementById("divMap"));
oMap.setCenter(new GLatLng(32, -92), 3);

}

Tyto ¢tyti fadky kodu jsou vim, co potfebujete k umisténi jednoduché mapy na stranku (podivejte
se na obrazek 10-1).
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Obrdzek 10-1. Mapa USA.

Mapa, kterd je zobrazena pomoci tohoto kddu, je velmi jednoduchd a hodné omezena. Zatimco
mapa Spojenych stata je dobfe viditelnd, nabizi velmi malo moznosti pro interakci s uzivatelem. Je
sice mozné pohybovat zobrazovacim polem mapy;, ale to je tak zhruba vSechno, co ndm tato mapa
nabizi. Takze pfidejme do mapy néjaké ovladaci prvky, které zvysi jeji schopnosti.
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Ovladani

Oficialni rozhrani Google Maps na http://maps.google.com nabizi velké mnozstvi moznosti,
jak muize uzivatel manipulovat s mapou. Kazd4 z téchto moznosti je fizena jinym ovladacim prv-
kem. API Google Maps poskytuje mnoho standardnich ovladacich prvka, které mohou byt pouzity
bud pro implementaci plného rozhrani Google Maps, nebo pouze pro vybrané soucdsti, jeZ jsou
nezbytné pro vage zaméry:

B GlLargeMapControl. Obvykly ovladaci prvek pro posun a priblizeni, ktery je zobrazen na
http://maps.google.com.

B GSmallMapControl.Zmensena verze pfedchoziho ovladaciho prvku. Obsahuje pouze ikon-
ky plus/minus a ovladani sméru (ov$em bez posuvniku pro ptiblizent).

B GSmallZoomControl. Zobrazi posuvnik ptiblizeni, ale bez ovladacii pro smér.
B GScaleControl. Stupnice udavajici jednotky v milich a kilometrech.

B GOverviewMapControl. Oddaleny pohled na mapu se zvyraznénym aktualnim zobrazova-
cim polem.

B GMapTypeControl. Ovladaci prvek pro vybér typu mapy (klasickd mapa, satelitni mapa,
hybridni mapa).

Jeden nebo vice z téchto ovlddacich prvka mohou byt pfiddny do mapy metodou addControl().
Kazdy z téchto ovladacich prvka muze byt vytvoren bez parametrii a vloZen do této metody:

oMap.addControl(new GSmallMapControl());

Ackoli toto se provadi nejcastéji po vytvoreni objektu GMap2, ovladaci prvek miize byt pridan v kte-
roukoliv dobu. Ovladaci prvek mtize byt odstranén s pouzitim metody removeControl (), pokud
tedy na néj mate referenci:

var oControl = new GSmallMapControl();
oMap.addControl (oControl);

// délej néjaky ukol
oMap.removeControl (oControl);

Prvni tfi ovladaci prvky, GLargeMapControl, GSmallMapControl a GSmallZoomControl, by
nemély byt pouzity dohromady, protoze v§echny zabiraji stejné misto na mapé (horni levy roh).
GmapTypeControl muzZe byt bezpe¢né pouzit s libovolnym, protoze zabira horni pravy roh.

Pokud chcete, aby vase mapa méla ovladaci prvky hned od pocatku, méli byste je pfidat ihned po
vytvoreni objektu GMap?2, ale soucasné pied tim, nez zavoldte setCenter (), napriklad:

if (GBrowserIsCompatible()) {
var oMap = new GMap2(document.getElementById("divMap"));
oMap.addControl (new GSmallMapControl());
oMap.addControl (new GMapTypeControl());
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oMap.setCenter (new GLatLng(32, -92), 3);

}

Pridéni téchto ovlddacich prvkda pfindsi mapu jako na obrazku 10-2.
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Obrdzek 10-2. Vylepsend mapa s ovlddacimi prvky.

Posouvani mapy

Pouzitim nékolika metod objektu GMap2 je mozné dynamicky ovladat pohled na mapu, kterd byla
jednou nactena. Ackoli mtizete uzivateli zpfistupnit rtizné ovladaci prvky mapy pro piiblizovani
a pohyb mapy, nékdy muze byt nezbytné ovladat mapu oddélené. VSechna ¢innost, kterd muze
byt vykondna prostfednictvim ovladacich prvki, muaze byt vykonana i pfimo - zavolanim metody

JavaScriptu pro dané chovani.

Metoda setCenter () byla pouzita dfive pro inicializaci zobrazeni mapy, ale muaze byt také kdy-
koliv pouzita znovu pro zacileni mapy na konkrétni bod. Nové zacileni probéhne okamzité a bez

animace. Pro hladsi pfechod k novému bodu mapy existuje nékolik nasledujicich metod:

B panBy (vzdalenost) . Specifikuje vzdalenost (jako GSize), o kterou by se mapa méla posu-

nout.

B panDirection(x, y). Specifikuje smér, kterym by se mapa méla posunout. Argument x
by mél byt -1 pro pohyb vlevo, 0 aby se mapa nepohybovala, nebo 1 pro pohyb vpravo. Ar-
gument y by mél byt -1 pro pohyb nahoru, 0 aby se mapa nepohybovala, nebo 1 pro pohyb

smérem dolt.

B panTo(center). Specifikuje objekt GlatLng, ktery by mél byt novym stfedem mapy. Mapa
provede animovany presun na tuto pozici (stejné jako setCenter () s vyjimkou animace).
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Tyto metody mohou byt pouzity kdykoliv pro pohyb mapou na novou pozici, naptiklad:

oMap.panBy(new GSize(20,20)); //Posuii mapu o 20 pixell v obou smérech
oMap.panDirection(l, 0); //Posun mapu doprava
oMap.panTo(new GLatLng(50, -80)); //Posufi mapu na danou pozici

Informacni okna (bubliny)

Informacni okna poskytuji dodate¢né informace o bodu na mapé. Na strankach Google Maps jsou
tato okna pouzita pro poskytnuti adresy o bodu na mapé, ale mohou byt pouzita i pro vice aceld.
Informacni okna vypadaji jako dialogové bubliny z kreslenych komikst - zaoblena bila bublina,
kterd ukazuje na dané misto na mapé (podivejte se na obrazek 10-3).
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Obrdzek 10-3. Informacni okno na mapé.

Zaklady informacnich oken

Informacni okno mize byt pomoci metody openInfoWindow () objektu GMap2 otevieno kdykoliv.
Tato metoda prijimd tfi argumenty: objekt GlatLng udavajici, kde by mélo byt informaéni okno
zobrazeno, uzel DOM poskytujici obsah informa¢niho okna a nepovinné konfigura¢ni objekt.

Pro otevieni jednoduchého informa¢niho okna ve sttedu mapy pouzijte nasledujici kod:

oMap.openInfoWindow(oMap.getCenter (),
document.createTextNode ("Center of the map!"));

Metoda getCenter () objektu GMap2 vraci objekt GlatLng pro stfed mapy, coz zajisti, Ze informac-
ni okno bude v tomto ptipadé sméfovat presné ke stredu. Ackoliv toto informacni okno zobrazuje

Kapitola 10.indd 345 15.10.2007 14:09:46



346 Kapitola 10 - Prace s APl pro mapy

pouze text, je pofad nutné vlozit jako druhy argument uzel DOM, takze textovy uzel je vytvoren
se zpravou k zobrazeni.

Nésleduje druhd metoda, openInfoWindowHtml (), kterd dovoluje, aby jako télo informaéniho
okna byl vlozen HTML fetézec misto uzlu DOM. Tato metoda ptijimd tfi stejné argumenty (bod,
na ktery ma byt ukdzano, obsah okna a nepovinny konfigura¢ni objekt). Metoda je volana takto:

oMap.openInfoWindowHtml (oMap.getCenter (), "<em>Center of the map!</em>");

Tento priklad otevie informacni okno s textem zvyraznénym pomoci kurzivy (za predpokladu, ze
zde nejsou pouzity styly CSS, které by prepisovaly vychozi zobrazeni prvku <em>). Takto je mozné
vytvorit text za béhu a zobrazit jej v informac¢nim okné bez potteby vytvaret objekty DOM.

Konfiguracni volby

Tretim argumentem vy$e zminénych metod je konfiguraéni objekt pro informacni okno. Tento
objekt obsahuje navic jednu z nasledujicich vlastnosti:

B maxWidth. Maximalni dovolend $itka informacniho okna v pixelech.
B onCloseFn. Funkce, kterd se ma zavolat po zavfeni informac¢niho okna.

B onOpenFn. Funkce, kterd se ma zavolat po otevteni informa¢niho okna.
Tento konfigura¢ni objekt miize byt zahrnut pfimo v konstruktoru, naptiklad:

oMap.openInfoWindowHtml (oMap.getCenter (), "<em>Center of the map!</em>",
{ onCloseFn: function() { alert("Closed") } });

Kdyz spustite tento kod, je zobrazena vystraha poté, co uZivatel klikne na tla¢itko pro zavieni in-
formac¢niho okna. Obecné feceno — nastaveni vlastnosti onCloseFn je nejuzite¢néjsi z dostupnych
moznosti, protoze poskytuje moznost zachytit jinak nevypatratelné udélosti. Vlastnost MaxWidth
muiZe byt nahrazena prostfednictvim CSS a vlastnost onOpenFn muze byt jednoduse napodobena
zavolanim ndlezité funkce ihned po zavoldni openInfoWindow (), nebo openInfoWindowHtml (),
protoze obé jsou synchronni operace.

Informacni okna se zalozkami

Novym vylepsenim API Google Maps verze 2 je informacni okno se zdlozkami, které muze byt
pouzito pro zobrazeni vice informaci o konkrétnim bodé na mapé, aniz by to zabralo néjaky velky
prostor navic (viz obrazek 10-4).
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Obrdzek 10-4. Informacni okno se zdlozkami.

Stejné jako obycejna informacni okna mtize byt i verze se zalozkami vytvofena dvéma metodami:
openInfoWindowTabs () aopenInfoWindowTabsHtml (). Obé tyto metody piijimaji tfi argumen-
ty: objekt GlatLng specifikujici bod, na ktery ma byt ukazano, pole objektu GinfoWindowTab re-
prezentujici zalozky a nepovinny konfigura¢ni objekt. Rozdil mezi témito dvéma metodami ma
co délat s daty dostupnymi uvniti kazdého objektu GinfoWindowTab. Kdyz pouzivate openIn-
foWindowTabs (), kazdy objekt GinfoWindowTab musi byt vytvoren za pouziti fetézce pro titulek
zélozky a uzlu DOM pro obsah zdlozky. Metoda openInfoWindowTabsHtml () ocekava, ze kazdy
GinfoWindowTab bude vytvoren za pouZziti fetézce pro titulek zalozky a fetézce pro jeho obsah,
ktery muze obsahovat i HTML kéd. Tento kod vytvori informaéni okno se dvéma zalozkami:

var aTabs = [

new GInfoWindowTab("First tab", document.createTextNode("First tab text")),
new GInfoWindowTab("Second tab", document.createTextNode("Second tab text"))
1;

oMap.openInfoWindowTabs (oMap.getCenter (), aTabs);

Prvni ¢4st tohoto kédu vytvaii pole obsahujici dva objekty GinfoWindowTab, jejichZ obsahem jsou
dva textové uzly. Toto pole je pak pfeddno jako druhy argument openInfoWindowTabs () pro zob-
razeni informaéniho okna. Pro zobrazeni naformatovaného HTML textu misto prostého textu po-
uzijte metodu openInfoWindowTabs () a pripojte obsah zdlozky jako fetézec:

var aTabs = [

new GInfoWindowTab("First tab", "<em>First</em> tab text"),
new GInfoWindowTab("Second tab", "<em>Second</em> tab text")
1;

oMap.openInfoWindowTabsHtml (oMap.getCenter (), aTabs);
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Tento kdd vytvaii vysledek, ktery jste vidéli na obrazku 10-4. V§imnéte si, Ze pouze tfi fadky se
zménily - dva Fadky definujici objekty GinfoWindowTab a jeden fadek s volanim metody.

Konfigura¢ni objekt muze obsahovat stejné moznosti jako konfiguraéni objekt, ktery byl pouzit
s oby¢ejnymi informacnimi okny, ale také dalsi vlastnost selectedTab. Hodnotou této vlastnosti
je celé ¢islo udavajici zdlozku, ktera by méla byt vybréna, kdy? je informacni okno zobrazeno ve
vychozim stavu - standardni hodnota je 0, coz vybird prvni zdlozku. Abychom vybrali druhou za-

lozku, nasledujici kéd ptidava konfiguraéni objekt s vlastnosti selectedTab nastavenou na 1:

var aTabs = [

new GInfoWindowTab("First tab", "<em>First</em> tab text"),

new GInfoWindowTab("Second tab", "<em>Second</em> tab text")

13

oMap.openInfoWindowTabsHtml (oMap.getCenter (), aTabs, { selectedTab: 1 });

Zvétseniny mapy
Zvétsenina mapy je specialni typ informacniho okna, které ukazuje ptiblizeny pohled na konkrétni

bod na mapé. Obsahem tohoto informacniho okna je mensi verze hlavni mapy, ktera je doplnéna
o tlacitka pro zménu typu mapy a pro ovladani ptiblizeni (viz obrazek 10-5).
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Obrdzek 10-5. Zvétsenina mapy.

Metoda showMapBlowup () je pouzita pro otevieni informa¢niho okna se zvétseninou mapy. Tato
metoda prijima dva argumenty: objekt GlatLng, ktery specifikuje bod, na néjz ma byt ukdzano
a nepovinny konfigura¢ni objekt. Naptiklad pro zobrazeni zvétseniny stfedu mapy pouzijte nésle-
dujici kéd:
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